HELYI TANTERV

Tantargy: Digitdlis kultura

5. évfolyam



l. Alapvet6 célok:

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenck a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmertilé problémak digitalis eszkdzokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 0j lehetdségeket tar
fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultirajuk sokoldala
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a
sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.

1. Kulcskompetenciak:
A kommunikaciés kompetenciak:

A tantdrgy tanuldsa sordn a tanul6 elképzeléseit, terveit megoszthatja tarsaival, véleményét
itkozteti, a kiilonbségek tisztdzasaval konszenzusra jut. A tandrakon a csoportban végzett
feladatmegoldas soran a tanulonak egyiittmikodési készségeit fejlesztve lehetdsége nyilik épitd
jellegli parbeszédre. Kiemelt jelentOségli a szaknyelv hasznalata, a szakkifejezések helyes és
szakszer(i alkalmazasa. Ezzel parhuzamosan — a tananyag jellegébdl adodoan — a tanulo vizualis
kommunikaciés kompetenciai is fejlédnek. Megtanul rajz, abra, miiszaki leiras alapjan épiteni,
targyakat kivitelezni, terveit rajzban bemutatni, szoban fogalmazni, eldéadni. A tantargy
technikatorténeti ismeretei hozzajarulnak a régi korok — esetleg tajegységenként eltérdé —
elnevezéseinek megismeréséhez €s elsajatitdsdhoz, amin keresztiill bemutathaté a gyakorlati
tevékenységhez kapcsolodo nyelvhasznalat gazdagsaga, arnyaltsaga és a tajnyelvi értékek.

A digitalis kompetenciak:

A tantargy olyan értékrendet kozvetit, melynek szerves része a kornyezet folyamatos
¢észlelése, az informaciohoz jutas, az informaciok értékelése, beépiilése a hétkdznapokba. A tanuld
elsajatitja az alapvetd technikdkat ahhoz, hogy az informacié hitelességét és megbizhatdsagat
értékelni tudja. A technika €s tervezés a kiilonboz6 tevékenységek, munkafolyamatok, technologiak
algoritmizalasaval tamogatja a digitalis tervezdi kompetencidkat, hozzajarul a rendszerszintii
gondolkodashoz. A tantargy tanitdsa soran kiemelt fontossagu a vizualis szemléltetés, és specialis
lehetdségeket nyujt a kiilonféle digitalis tervezéprogramok felhasznalasa szamara.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak:

A technika és tervezés a természettudomanyos tantirgyak — kornyezetismeret,
természettudomany 5-6. évfolyam — eldkészitésében, valamint azok bevezetését kdvetden a tanult
ismeretek szintetizalasaban €s gyakorlati alkalmazasaban tolt be fontos szerepet. A célok eléréséhez
széles korii, differencialt tevékenységrendszert alkalmaz, mellyel megalapozza a tanuldok
természettudomanyos és miiszaki miiveltségét, segiti a mindennapi életben felmeriilé problémak
megoldasat. A tanul6 az anyaghasznalat, az eszk6zok, a technologiak fejlédésének kovetésével, a
valtozasok hatasainak elemzésével értékeli kornyezete allapotat, életvitelét.



A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidik:

A tantargy valtozatos tevékenységeken keresztiil ad lehetéséget a praktikus feladatmegoldd
képesség fejlesztésére, valamint a kedvelt, sikerélményt nytjtdé tevékenységi teriiletek
azonositasara, ezzel segitve a tanulod palyavalasztasi dontését is. A tanuld a mdasokkal kozdsen
végzett csoportos gyakorlati alkototevékenységek révén szerez tapasztalatot a csoporttagokkal
tervezett egyiittmiikodés kialakitasdnak lehet6ségeir6l és a csoporton belilli vezetdi, illetve
végrehajtoi szerepekrol.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai:

A tanuldban az iskolai tevékenysége soran er6sodik a cselekvo tudatossag, amely hozzajarul
a munkdra vonatkozo igényességhez, az életvitel aktiv alakitasdhoz, fejlesztéséhez. A kreativ
alkotas készségei tekintetében fejlesztési lehetdséget biztosit a kiillonbozé targyak és mitkodoképes
eszk6zok tanuldi tervezése. Az emberek mindennapi életet atalakito jelentds technikai taldlmanyok
torténetének és emberi életre gyakorolt hatdsdnak megismerése hozzajarul a kulturalis tudatossag
fejlesztéséhez.

Munkavallaldi, innovacios és vallalkezoi kompetenciak:

A tantargyi keretekben végzett tevékenységek eldsegitik, hogy a tanuldk szamara olyan
munkavallaléi és vallalkozoi készségek fejlesztésére nyiljon lehetdség, mint a tervezés, szervezés,
iranyitas, tapasztalatok értékelése, kockazatfelmérés és kockazatvallalas, az egyéni ¢és
csapatmunkdban torténd munkavégzés, feleldsségvallalas. Ezek a készségek alapvetd
alkalmazkodasi lehetGséget biztositanak a szakmak gyorsan valtozo vilagaban torténd
eligazodashoz. A tevékenységek soran szerzett munkatapasztalat hozzajarul a palyavalasztasi
Onismeret, a tovabbtanulési és a szakmavalasztasi célok kirajzolédasahoz, valamint az élethosszig
tart6 tanulds mint sziikségszertiség és érték felismerésének megalapozasahoz.

11, A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré
szervezi, amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nalld tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt
szlikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal
talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6z6 informalis
tanulasi utakon Osszegyiijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai
eszkozok megismerése felhasznaloi szemléleti: hogyan kell tizembe helyezni, hogyan kell a
kiilonbozo funkciokat beallitani, hogyan kell a miikddési hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem
egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein,
mas tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell 4tadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkiildzhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkOzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehet6ség szerint
minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a
képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités



lényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfeleld szemlélet
kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késdbbiekben olyan szoftvereket is batran, onalldan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsanak.
Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok
mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand problémak is elOkeriiljenek. A tanuldk
ismerkedjenek meg az informacidszerzes, tarolas, értékelés és kreativ felhasznalas folyamataval.
Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonbozé digitalis technologiak segitségével a mas
tantargyak tanulasa soran felmeriild témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a
megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok, projektek soran.

A problémamegoldas a hétkoznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd a
megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulési eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakdre.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elOsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszk6zokkel torténd problémamegoldésban, a kreativitas kibontakozasaban és a
logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés mdasodik nevelési-oktatasi
szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol
fejleszté eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehet6ségeit6l fiiggben sokféle modon
megvaldsithaté: hasznalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk
mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt
fejlesztoi kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a
tanulok informatikai eszkdz nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a
megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informadcios technologiakat nem csak a digitdlis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikécids eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetdveé teszi
a tanorak rugalmas alakitdsat, és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanulasi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor
feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,okos
eszkozok™ ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartas alakitasara, a
biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadasara.

IV. Ertékelés:

Az ellendrzés informacioszerzés a tanuld munkajarol, elémenetelérdl, eredményeirél. Az
értékelés ezen informaciok feldolgozasa, visszajelzés a tanulonak, a tanarnak, a sziiléknek az
elvarasok és a teljesitettség kozti eltérésrol.

Az iskola a neveld és oktaté munka egyik fontos feladatanak tekinti a tanuldok tanulmanyi
munkajanak folyamatos ellenérzését és értékelését. A nevelék a tanulok tanulmanyi
teljesitményének és eldmenetelének értékelését, mindsitését elsdsorban az alapjan végzik, hogy a
tanuloi teljesitmény hogyan viszonyul az iskola helyi tantervében eldirt kovetelményekhez; emellett
azonban figyelembe veszik azt is, hogy a tanuléi teljesitmény hogyan valtozott: fejlodott-e vagy
hanyatlott az el6z0 értékeléshez képest.



A kovetkez6 értékelési modokat alkalmazzuk:

Formativ értékelés

Folyamatos, évkozi informacioszerzés a tanuld munkajarol, célja a hianyossagok, a hibak, az
eredmények feltdrasa a tovabb haladashoz sziikséges informacidk potlasara, a meglévo ismereteket
megerdsitésére. (Nem feltétlen kiséri szamszerti osztalyzas.)

Szummativ értékelés

Nagyobb iddszakok lezarasakor mérhetjiik, hogy a tanulok az adott id6szak aktualis oktatasi céljai
koziil mennyit tudtak elsajatitani. Leird, 6sszegzd, mindsitd, 6sszehasonlitd ellendrzési, értékelési
forma (a tematikus egység megtanitasa utani ellenérzések, félévi és év végi értékelések). A
megfeleld szintek elérése az osztalyzatokban fejezddik ki.

Diagnosztizalo értékelés

A tanitasi folyamat egyik legfontosabb lancszeme, a tervezéshez nélkiilozhetetlen. Ahhoz, hogy a
tananyagot megtanithassuk, sziikséges ismerniink, hogy a tanulék milyen ismeretekkel
rendelkeznek. Ezek az eldzetes felmérések teszik lehetdvé a kiindulasi szintek feltarasat. Az itt elért
eredményeket nem osztalyozzuk.

Az ellenorzés formai:
¥ irasbeli
e Oral munka
e gyakorlati feladat
e projekt munka

e otthonra kiadott hazi feladat
e szorgalmi feladat megoldasa

¥ szoébeli

e egyéni felelet (munkavégzés tablanal)
e kisel6adas



A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve orakerete
heti 1 6rara
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
Online kommunikacio 2
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatdkészités 3
Multimédias elemek készitése 3
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 6
A digitalis eszkdzok hasznalata 3
Szabad orakeret 2
Osszes éraszam: 34
Szabadon felhasznalhaté orakeret 2
(ismétlés, gyakorlas, szamonkérés):

Eves 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 Ora

TANULASI EREDMENYEK

e ¢rti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

e cgyszeri algoritmusokat elemez és készit;

e ismeri a kodolas eszkozeit;

e adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

o megkiilonbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

e ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitéelemeit;

e ismeri ¢és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;

e a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

o tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

TANULOI ISMERETEK

e Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

e Tarsaival egyiittmiikodve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont
kialakitasaban.

e Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek
az adott probléma megoldasdhoz sziikségesek.



e Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

e Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszert
tevékenységsorokat; 0 Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és
néhdny egyszerli esetben modositja azokat.

e FErtelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszkozok segitségével megvaldsitja;

e Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

e Egy adott, mindennapi ¢letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét;

e Feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

e A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

o Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez ¢és hajtat végre, torténeteket,
meserészleteket jelenit meg padlorobottal/dronnal vagy mas eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK

e Hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

e A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
moddja

e Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizalasa

o Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

e Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerti algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
¢épitkezés és a Iépésenkénti finomitas elvei alapjan

e A programozas épitokockai

e Szamok és szoveges adatok

o A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kdrnyezetben

o Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

e Animadcio, grafika programozasa

e A program megtervezése, kodolasa

o Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szOveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok
fajtai, feltétel, algoritmustervezés, Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas,
kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

o Az algoritmizalas nem szamitdégépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
¢lmények szerzése

e Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa

e Viltozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése szélsdséges bemeneti értékek esetén

e Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval



e Jol részekre bonthato projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkéban

Témakor: Online kommunikacio :

Javasolt oraszam: 2 ora
TANULASI EREDMENYEK

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatésait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacioés szabalyokat.

tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint0 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

TANULOI ISMERTEK

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiitkodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zd
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.
Ismeri és haszndlja a kapcsolattartads formadit €s a kommunikaci6é lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatdsi célu felhasznalasdval
kapcsolatban

FEJLESZTESI FELADATOK

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak
fejlesztése.

A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzes igényének kialakitasa.

Kommunikacio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Online kommunikécios csatornak 6nallo hasznalata, online kapcsolattartas
Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkozok
Adattarolas és -megosztas felhOszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, {izenetkiildd és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd Ilehetdségek haszndlata az online kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa és megosztdsa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhoszolgaltatasok segitségével.



Témakor: Robotika

Javasolt oraszam: 5 ora
TANULASI EREDMENYEK

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitéelemeit;
e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

TANULOI ISMERETEK

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

Eredményétdl fiiggben modositja a problémamegoldds folyamatdban az adott, egyszeru
tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerli esetben
modositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok
segitségével megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkéznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a lépések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulalt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
koédsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak
fejlesztése.

A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

Algoritmusok megvalodsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat nyujto program eldallitasa blokkprogramozas segitségével
Geometrikus abrak Gtjan mozgd robot programozasa

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

A kornyezeti akadalyokra reagalo robot programozasa



Szovegszerkesztés : 7 ora

TANULASI EREDMENYEK

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozoé alapelveket;

a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;
ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

TANULOI ISMERETEK

Egyszert feladatokat old meg informatikai eszk6zokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett
funkciokat is alkalmaz;

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szveges vagy multimédias dokumentumokat
Ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges €s multimédidas dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkoz6 alapelveket;

A tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
O Etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK

Széveges dokumentumok 1étrehozasa, atalakitasa, formazasa. Objektumok szdvegben vald
elhelyezése. Osszetett dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis
képek alakitasa, formazasa. Hangszerkesztés. Webes publikacio készitése.

A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése
Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijeldlés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter,
karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa,
behuizas, margd, lapméret, helyesiras-ellenérzo, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informacioforrasok etikus felhasznalésa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

Egyszerti hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, menii

Képeket, abrakat, kiilonbozo karakter- ¢és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék
Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése
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TEMAKOR: Bemutatokészités

JAVASOLT ORASZAM: 5 ora

TANULASI EREDMENYEK

egy adott feladat kapcsan 6ndlloan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;
ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.
ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

TANULOI ISMERETEK

Egyszeri prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
Ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges €s multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozé alapelveket;

Etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztadban van a hivatkozas szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak
fejlesztése.

A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio 1étrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacié szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek

A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid,  animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, informacidforrasok etikus felhaszndlasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Minta alapjan bemutato 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras alapjan prezentacio6 szerkesztése

Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység O0sszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacidforrasok etikus hasznalataval
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TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

digitalis eszkozokkel 6nalldan rdgzit és tarol képet, hangot és videot;

digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

grafikai, bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

TANULOI ISMERETEK

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességtejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.
Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

Grafikai alkalmazassal egyszerl, kozvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot hoz
létre;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus é&bra Iétrehozasa, 0Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipusi dokumentumokba

Digitalizal6é eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

Tervezés, ellenérzés, onellendrzes igényének kialakitasa.

Kommunikéacio fejlesztése.

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési muveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 0Onallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezogéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivagasa prezentaciohoz valo
felhasznalas céljabol

Képkorrekceio végrehajtasa sajat készitést digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazéashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban
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Grafikai, bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

onalloan keres informaciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

TANULOI ISMERETEK

A rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zddik a talalt vagy kapott informaciok
helyességérol.

Informacidt keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrél; a kapott informéaciokat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

Informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozaséra;
Kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

FEJLESZTESI FELADATOK ES

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése.

Az adatvédelem érdekében alkalmazhato lehet6ségek megértése.

Az informatikai eszk6zok etikus hasznalatara vonatkozo szabalyok megértése.
Az informacioforrasok feltlintetése a dokumentumokban.

Az informacid szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

FOGALMAK
e-Vilag; e-iigyintézés; virtualis személyiség; informacids tdrsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem;

digitalis eszkdzoktol valo fiiggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

Nyilvéanos és barati forumba hozzaszolas, posztolds, masok hozzaszolasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriild problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsdgot szavatold beallitisok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresomotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszkdzok
kozil;

onalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatisokat;
hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait

TANULOI ISMERETEK

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességtejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

Onalléan kezeli az operacios rendszer mappdit, fajljait és a felhdszolgaltatisokat

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

FEJLESZTESI FELADATOK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és haszndlata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacios rendszerei

Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felel0s eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, mindség, ergondémia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikacids eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiveletek, mobileszk6zok operacios
rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A digitalis eszkdzok feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalando perifériak lehetéségeinek megismerése, hasznalata

A fejlesztés vart eredményei az 5. évfolyam végén

Algoritmizalas és blokkprogramozas

érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;
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e adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

Online kommunikacio

e ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
e ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Robotika

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
o adatokat gylijt szenzorok segitségével,
e mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kdrnyezetben.

Szovegszerkesztés

e egy adott feladat kapcsan 6ndlloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

Bemutatokészités

o egy adott feladat kapcsan 6ndlloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

o ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

o ctikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Multimédias elemek készitése

o digitalis eszk6zokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot €s videot;
o digitalis képeken képkorrekceiot hajt végre.
Az informadcios tarsadalom, e-Vilag
e ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
e ismeri az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis

hatésait.
A digitdlis eszkozok haszndlata

e célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
e Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
o Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
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