HELYI TANTERV

Tantargy: Digitalis kultura

8. évfolyam



l. Alapvet6 célok:

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitélis eszk6zokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszkdzok fejlodése folyamatosan olyan uj lehetoségeket tar
fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis kompetenciajanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultarajuk sokoldalu
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a
sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.

1. Kulcskompetenciak:
A kommunikacios kompetenciak:

A tantargy tanuldsa soran a tanulo elképzeléseit, terveit megoszthatja tarsaival, véleményét
itkozteti, a kiilonbségek tisztazdsaval konszenzusra jut. A tanérdkon a csoportban végzett
feladatmegoldas soran a tanuldonak egyiittmikodési készségeit fejlesztve lehetsége nyilik épitd
jellegli parbeszédre. Kiemelt jelentOségli a szaknyelv hasznélata, a szakkifejezések helyes és
szakszer(i alkalmazasa. Ezzel parhuzamosan — a tananyag jellegébdl adodoan — a tanuld vizualis
kommunikaciés kompetenciai is fejlédnek. Megtanul rajz, dbra, miiszaki leiras alapjan épiteni,
targyakat kivitelezni, terveit rajzban bemutatni, széban fogalmazni, eldadni. A tantargy
technikatorténeti ismeretei hozzajarulnak a régi korok — esetleg tajegységenként eltérd —
elnevezéseinek megismeréséhez €s elsajatitdsdhoz, amin keresztiill bemutathaté a gyakorlati
tevékenységhez kapcsolodo nyelvhasznalat gazdagsaga, arnyaltsaga és a tajnyelvi értékek.

A digitalis kompetenciak:

A tantargy olyan értékrendet kozvetit, melynek szerves része a kornyezet folyamatos
¢észlelése, az informacidhoz jutas, az informaciok értékelése, beépiilése a hétkoznapokba. A tanuld
elsajatitja az alapvetd technikdkat ahhoz, hogy az informacid hitelességét és megbizhatosagat
értékelni tudja. A technika és tervezés a kiillonboz6 tevékenységek, munkafolyamatok, technologiak
algoritmizalasaval tamogatja a digitalis tervez6i kompetencidkat, hozzajarul a rendszerszintii
gondolkodashoz. A tantargy tanitasa sordn kiemelt fontossagu a vizualis szemléltetés, és specialis
lehetoségeket nyujt a kiilonféle digitalis tervezéprogramok felhasznalasa szamara.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak:

A technika és tervezés a természettudomanyos tantargyak — kornyezetismeret,
természettudomany 5-6. évfolyam — eldkészitésében, valamint azok bevezetését kovetden a tanult
ismeretek szintetizalasaban és gyakorlati alkalmazasaban tolt be fontos szerepet. A célok eléréséhez
széles korti, differencialt tevékenységrendszert alkalmaz, mellyel megalapozza a tanulok
természettudomanyos ¢és miiszaki milveltségét, segiti a mindennapi életben felmeriilé problémak
megoldasat. A tanul6 az anyaghasznalat, az eszk6zok, a technologiak fejlodésének kovetésével, a
valtozasok hatasainak elemzésével értékeli kornyezete allapotat, életvitelét.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk:

A tantargy valtozatos tevékenységeken keresztiil ad lehet6séget a praktikus feladatmegoldo
képesség fejlesztésére, valamint a kedvelt, sikerélményt nyujtdo tevékenységi teriiletek



azonositasara, ezzel segitve a tanuld palyavalasztasi dontését is. A tanuld a masokkal kdzdsen
végzett csoportos gyakorlati alkototevékenységek révén szerez tapasztalatot a csoporttagokkal
tervezett egyiittm(ikodés kialakitasanak lehetGségeirél és a csoporton beliili vezet6i, illetve
végrehajtdi szerepekrol.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai:

A tanuloban az iskolai tevékenysége sordn erdsddik a cselekvd tudatossag, amely hozzajarul
a munkara vonatkozo igényességhez, az életvitel aktiv alakitasdhoz, fejlesztéséhez. A kreativ
alkotas készségei tekintetében fejlesztési lehetdséget biztosit a kiilonb6zd targyak és miikodokeépes
eszk6zok tanuloi tervezése. Az emberek mindennapi életet atalakito jelentds technikai talalmanyok
torténetének €s emberi életre gyakorolt hatdsanak megismerése hozzajarul a kulturalis tudatossag
fejlesztéséhez.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozo6i kompetenciak:

A tantargyi keretekben végzett tevékenységek eldsegitik, hogy a tanulék szamara olyan
munkavallaléi és vallalkozoi készségek fejlesztésére nyiljon lehetdség, mint a tervezés, szervezés,
iranyitas, tapasztalatok értékelése, kockazatfelmérés ¢és kockazatvallalas, az egyéni ¢&s
csapatmunkaban torténd munkavégzés, felelosségvallalas. Ezek a készségek alapvetd
alkalmazkodasi lehetéséget biztositanak a szakmak gyorsan valtozd vilagaban torténd
eligazodashoz. A tevékenységek soran szerzett munkatapasztalat hozzajarul a palyavalasztasi
Onismeret, a tovabbtanulasi és a szakmavalasztasi célok kirajzolodasahoz, valamint az élethosszig
tartd tanulas mint sziikségszerliség és érték felismerésének megalapozasahoz.

I11. A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré
szervezi, amelyek szervesen kapcsolédnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nallod tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt
szlikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal
talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6zé informalis
tanulasi utakon 0sszegyiijtott ismereteire, azt rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai
eszk6zok megismerése felhasznaloi szemléleti: hogyan kell tizembe helyezni, hogyan kell a
kiilonbo6zo funkciokat beallitani, hogyan kell a miikddési hibakat elharitani. A javasolt 6raszam nem
egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 0sszegzett elképzelést.

A digitalis irdstudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai €let egyéb tertiletein,
mas tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szinti és biztonsagos
eszkOzhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint
minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a
képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités
lényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfeleld szemlélet
kialakitasa lehetové teszi, hogy a tanuld a késObbiekben olyan szoftvereket is batran, onalldéan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak.
Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok



mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkanod problémak is eldkeriiljenek. A tanulok
ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolds, értékelés és kreativ felhasznalas folyamataval.
Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonbozé digitalis technologidk segitségével a mas
tantargyak tanuldsa soran felmeriilé témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a
megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok, projektek soran.

A problémamegoldds a hétkdznapi €lethelyzetek, a tanulési feladatok, a munkavégzés fontos
részét képezi. A feladatok eredményes megoldasdhoz azok megértése, részekre bontasa, majd a
megfeleld 1épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultura tantargy tanulasi eredményei kdzott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakare.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a
logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoka képzés masodik nevelési-oktatasi
szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol
fejleszté eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehet6ségeitdl fliggben sokféle modon
megvaldsithaté: hasznalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk
mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt
fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a
tanulok informatikai eszkoz nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a
megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informadcios technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikécios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetdvé teszi
a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanuldk bevonasat a tanuldsi folyamat
tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkézeinek alkalmazédsat is. A témakor
feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos
eszk6zok™ ,,okos haszndlatira”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartas alakitasara, a
biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

IV. Ertékelés:

Az ellenOrzés informacidszerzés a tanuld munkéjarol, elémenetelérdl, eredményeirdl. Az
értékelés ezen informaciok feldolgozasa, visszajelzés a tanuldnak, a tanarnak, a sziiloknek az
elvarasok és a teljesitettség kozti eltérésrol.

Az iskola a nevel§ és oktatd munka egyik fontos feladatanak tekinti a tanuldok tanulmanyi
munkdjanak folyamatos ellendrzését és értékelését. A nevelék a tanulék tanulmanyi
teljesitményének és elémenetelének értékelését, mindsitését elsésorban az alapjan végzik, hogy a
tanuloi teljesitmény hogyan viszonyul az iskola helyi tantervében eldirt kdvetelményekhez; emellett
azonban figyelembe veszik azt is, hogy a tanuldi teljesitmény hogyan valtozott: fejlédott-e vagy
hanyatlott az el6z6 értékeléshez képest.

A kovetkez0 értékelési modokat alkalmazzuk:

Formativ értékelés

Folyamatos, évkozi informacioszerzés a tanuld munkajarol, célja a hidnyossagok, a hibdk, az
eredmények feltarasa a tovabb haladashoz sziikséges informaciok potlasara, a meglévé ismereteket
megerdsitésére. (Nem feltétlen kiséri szamszerii osztalyzas.)



e  Szummativ értékelés

Nagyobb iddszakok lezarasakor mérhetjiik, hogy a tanulok az adott iddszak aktudlis oktatasi céljai
koziil mennyit tudtak elsajatitani. Leird, 6sszegz0, mindsitd, 0sszehasonlitd ellendrzési, értékelési
forma (a tematikus egység megtanitdsa utdni ellendrzések, félévi és év végi értékelések). A

megfeleld szintek elérése az osztalyzatokban fejezddik ki.

» Diagnosztizalé értékelés

A tanitasi folyamat egyik legfontosabb lancszeme, a tervezéshez nélkiilozhetetlen. Ahhoz, hogy a
tananyagot megtanithassuk, sziikséges ismerniink, hogy a tanulok milyen ismeretekkel
rendelkeznek. Ezek az eldzetes felmérések teszik lehetdvé a kiindulasi szintek feltarasat. Az itt elért

eredményeket nem osztalyozzuk.
* Az ellenorzés formai:
3% irasbeli:
e Orai munka
e gyakorlati feladat
e projekt munka

e otthonra kiadott hazi feladat
e szorgalmi feladat megoldasa

¥ szobeli:

e cgyéni felelet (munkavégzés tablanal)
o kiselbadas

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve

orakeret
heti 1 orara

Algoritmizalas és blokkprogramozas 8
Online kommunikacio 2
Robotika 4
Szovegszerkesztés 4
Bemutatokészités 3
Multimédias elemek készitése 3
Tablazatkezelés 6
Az informécios tarsadalom, e-Vilag 2
A digitélis eszk6zok hasznalata 2
Osszes 6raszam: 34
Szabadon felhasznalhato orakeret 2
(ismétlés, gyakorlas, szamonkérés):
Eves 6raszam: 36




TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 Ora

TANULASI EREDMENYEK

e megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

e a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

e tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
e vizsgalni tudja a szabalyozo eszkdzok hatésait a tantargyi alkalmazéasokban.

TANULOI ISMERETEK

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonbozo
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasdban.
Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az
adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

Eredményétol fiiggéen modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszeri
tevékenységsorokat; 0 Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és
néhdny egyszerii esetben modositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok
segitségével megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki,

A valddi vagy szimulalt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megyvitatja tarsaival;
Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak egy
lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa
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e A program megtervezése, kodolasa

e Animacio, grafika programozasa

e Mozgasok vezérlése

o Tesztelés, elemzés

e Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

e Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,
elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény,
kodolés, animécio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozés, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

e Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és informéacidaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

o Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkdzzel

o Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

e Tipusalgoritmusok — dsszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat igénylo
programozasi feladatok megoldasa

e Projektmunkaban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

e Egyszerii algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos és szimulalt kdrnyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében

o Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

e Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK
e tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az

adatok védelmét biztositod lehetoségeket;
o Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat

TANULOI ISMERETEK

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egylittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonbozé feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Ismeri és hasznalja a kapcsolattartds formait és a kommunikacio lehetOségeit a digitalis kdrnyezetben;
Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatési célu felhasznalasaval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK
e Online kommunikacios csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
e Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében



Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhato eszkdzok
Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identités, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, tizenetkiilld6 és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikdci6 az iskolai élethez és més tantirgyakhoz kapcsol6do
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
taroldsa és megosztdsa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatésai,
felhoszolgaltatasok segitségével.

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

adatokat gylijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

TANULOI ISMERETEK

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

Eredményétdl fiiggben modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszeri
tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben
modositja azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok
segitségével megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkéznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulalt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével
Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal
Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten
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o Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
e A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagal6 robot programozasa
e Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa
e A robot szenzorokkal gy{ijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfeleléen

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

e ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozoé alapelveket;

o atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

e ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellenorzes, elvalasztas);

e a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kdrnyezetre gyakorolt hatasaival;

e ctikus mdédon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

TANULOI ISMERETEK

o Egyszeri feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett
funkciokat is alkalmaz;
e Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellenérzést végez;

FEJLESZTESI FELADATOK
o Szbveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok 1étrehozasa, formazasa
o Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése
e Szdvegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografigja,  tipografiai
ismeretek. Szoveges dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab
e Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa
e Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos megoldéasa, a csoportmunka tamogatasa
o Mentés kiilonb6z6 formatumokba
e Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej, él6lab,
tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei, webes
dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
o Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé 1étrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése
e Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo problémahoz, az iskolai élethez, hétkdznapi
problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum készitése 6nalldoan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott térténelmi korrol



e Adott dokumentum tartalmanak megfelel6 szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténd mentése, €lofej és €161ab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy
kép beszurasaval

o Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsdnak megbeszélése, mentése ¢€s
megnyitasa PDF formatumban

e Szodveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK
e [smeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
o atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat.

TANULOI ISMERETEK

e Egyszeril prezentaciot, abrat, egy¢b segédletet készit.

e Egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

e Ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

o Etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

e Ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
o Szoveget, képet tartalmazo prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
o Feladatleirs, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése
o Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
e Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatdoban
o Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa
e Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié,  multimédias  objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka

eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

e Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

o Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsahoz, a
megfelel szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

o Téjékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétldds, animalt bemutato készitése

e ROvid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

e Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo
formatumokba
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TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

TANULOI ISMERETEK

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.
Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

Grafikai alkalmazassal egyszeri, kozvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot hoz
létre;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit

FEJLESZTESI FELADATOK

e Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

e Multimédia alapelemek: fot6, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndlasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

e Raszter- és vektorgrafikai abra dsszehasonlitasa, szerkesztése €s illesztése kiilonb6zo tipust
dokumentumokba

o Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomopontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezogéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allo multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonboz6 dokumentumokba, eléadasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités sordn egyszerii transzformacidés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek: masolas,
klénozas, tiikrozes, geometriai transzformaciok
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TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
o cellahivatkozasokat, —matematikai  tudasanak megfeleld képleteket,
egyszeri statisztikai fiiggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

e az adatok szemléltetésé¢hez diagramot készit;
e tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

TANULOI ISMERETEK
o Kivalasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok koziil
azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.
e Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenérzést végez.
e Az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza.
e Az adatok szemléltetéséhez diagramot készit.

FEJLESZTESI FELADATOK

e Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetoségei
e Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa
e Statisztikai adatelemzés,  statisztikai szamitasok.  Statisztikai fliggvények
hasznalata tablazatkezel6kben

o Adatok feldolgozasat segité szamitasi miiveletek

o Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

e Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

e Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok
tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

o  Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

o Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodod, valamint kozérdek(i adatok gyljtése
kiilonb6zo forrasokbol

o Osszegylijtott adatok tiblazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

e A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa egy
tablazatkezel programban

e Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

e [Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd 4abrazolasanak
felismerése

e Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével
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TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

érvényesitésének lehetdségét;

tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

TANULOI ISMERETEK

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességtejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazést, applikaciot, felhasznaloi
feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

FEJLESZTESI FELADATOK

Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasainak felismerése
Az informacid szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

A digitalis eszkdzok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznal6oi magatartasdnak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom,

adatvédelem, internetes blinozés, digitalis eszkdzoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamolasi modszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megeldz6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
Tobbszempontt, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkozoket Onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és
elhéritja az egyszeriibb felhasznaldi szinti hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kddolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

TANULOI ISMERETEK

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az
adott probléma megoldasahoz sziikségesek

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést végez.

Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaléi feliiletét.

Az informatikai eszkdzoket Onalléan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat elkeriili, és
elhéritja az egyszeriibb felhasznaldi szintii hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket miitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;

FEJLESZTESI FELADATOK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszkdzdok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacios rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa,
kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas minésége, kodolas, kodolasi problémak, ergondmia, be-
¢és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, miikodési elv,
mikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzok operacios rendszere, operacios
rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomaritése,
helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tomdritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egylittmiikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa
A 3D megjelenités lehetségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban
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e Ko6z0s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismerése

A fejlesztés vart eredményei az 8. évfolyam végén

Algoritmizalas és blokkprogramozds

e megkiilonbdzteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitéelemeit;

e a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

e tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

e vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszkdzok hatédsait a tantargyi alkalmazéasokban.

Online kommunikdcio

e tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositod lehetoségeket;

e Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.
Robotika

e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
o adatokat gyiijt szenzorok segitségével;
e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

Szovegszerkesztés

e ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

o atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

e ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

e a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

o ctikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Bemutatokészités

e ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
e bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

Multimédias elemek készitése

o digitalis eszkdzokkel onalldéan rogzit és tarol képet, hangot és
videot;
o digitalis képeken képkorrekceiot hajt végre.

Tablazatkezelés

o cellahivatkozasokat, = matematikai  tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii
statisztikai fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

e az adatok szemléltetésé¢hez diagramot készit;
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tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

crer

érvényesitésének lehetdségét;
tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

A digitdlis eszkozok haszndlata

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkozoket Onalldoan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibadkat elkertili, és
elhéritja az egyszeriibb felhasznaldi szintti hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,

tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.
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