Vizualis kultura
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3. evfolyam

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossagu az 6romteli, motivalt alkot6i energiak
fenntartasa, melyet a valtozatos, élményalapu feladatok rendszerében, a gyerekek
személyes érdeklfdését figyelemmel kisérd és azt elfogado, differencialt
feladatkiadassal, személyre

szabott, formalo- segitd értekeléssel és figyelemmel érhetunk el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi kepességeinek fejlédése sajat rajzi sémaik

valtozasaban kovetheté nyomon.

A fejlesztés érdekében a sématorést el0segitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat
kell a tanul6csoport alapos ismeretének birtokaban terveznink. Az emberabrazolas,
arcabrazolas a gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokasainak
eltanulasaval is valtozik..

A tér megjelenitésére alkalmazott abrazolasi sémak valtozasara ugyanigy hatassal van a
gyerek kornyezetében é16 idésebb testver, a rajzolni tudd szulé is. A vizualis miveltség
megalapozasanak jelentds allomasa ez az idészak, amikor az érzékszerveik
segitségével a kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor
fejleszthetd leginkabb a hétkoznapi és a mlveészi vizualis kozlések kozotti azonossagok
és kulonbségek felismerése és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkozfelhasznald. Ezért fontos a digitalis
képkészités lehetbségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabba valo
médiajelenségekkel iskolai keretek kozott zajlé foglalkozas is. A valds anyagokhoz és
eszk0zOkhoz kotott alkotas motivalasa, segitése kiemelt tanitoi feladat. A 3. évfolyam
tanuldi egyre inkabb képesek tanulotarsaik alkotasait értékelni.

Fontos, hogy ez a képesség sajat munkajuk értékelésében is megmutatkozzon,
értéknek tekintsék a befejezett, kész alkotas létrehozasat.



A vizualis kultura tantargy a kovetkezé modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze
a vizualitas, Ugy a késdbbi tanulasi folyamatban

is meghatarozd szerepe van a vizualisan nyerhetd informéaciok feldolgozasanak. A
vizualis megfigyelés, a belsd képalkotas, a vizualis elemzés, 0sszehasonlitas, esetleg a
tapasztalatok a kovetkeztetések vizualis megjelenitése— kivaltképp a digitalis kor vizualis
dominanciaja miatt— az informéacioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacidszerzeés rutinja kilonosen fontos az 6nallo tanulas szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak azinformacioszerzést, hanem az informaciok
feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztonozheti, segitséget nyujtva
klonbozé tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikdzben a vizualis kultura
tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas miveltségi tertleteket is
tamogathatnak, olyan tanulasi motivaciét jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacio

lehetbségeinek minél szélesebb skalajat.

A digitalis eszkoz-hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan
hatast gyakorol a kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis
kommunikacids formak értelmezése, értd és felelds hasznalata — ami a vizuélis kultura
tantargy keretében

fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizuélis kultura a
mUvészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében, sokféle
onkifejezési forma

(vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van mod, ami a kommunikacios
lehetGségek korét is tagitja.



A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éllnk, nagyrészt vizulis
kommunikacids formakat hasznal, ezért a vizuélis kultira tantargynak is alapveté
feladata, hogy segitse a digitalis médiumok hasznalatat, mind a kdzlés, mind a
befogadas képességeinek fejlesztésével.

A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférhetd informacidkat
gy(ljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetéséget kapnak arra, hogy az
egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak,
hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba az elérheté és 6sszegyjthetd informaciokat, és
hogyan lehet felhasznalini a technikai lehetéségeket.

A digitalis technika lehetbségeinek eldre nem lathato fejlédési irdnya miatt legfontosabb
éppen a valtozasokra reagalni tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme
a vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek
és a magasabb szint(i gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultdra
tanulasa soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszer(i tervezesi

feladatokban a problémamegoldé gondolkodéast gyakorolhatja a tanulo.

Minden problémamegoldas esetében nagy jelentésége van a szabad asszociacion
alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultura tantargy
tanulasa a nyitottsag, az egyéni dtletek és a sajatos kifejezési megoldasok
bemutatasaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A mivészettel nevelés elvének megfeleléen a
vizualis kultura tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kulonds tekintettel a
személyes és tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag 6nkifejezési
formak tdmogatasa,

ami segiti az Onismeretet és a realis onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos



tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikeréimény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolddo készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is.

A vizualis kultura tantargy — és ezen belll a kreativ

problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos egylttmikodésben
valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas
megjelenitésével, mindenki kozrem(kodésevel és megelégedésével jojjon létre.

A csoportos egyuttmiikddésen alapul6 alkoto vagy befogadd feladatmegoldasokban
lehet6ség van a kulonb6zé szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések
megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végul a legjobb megoldas
érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai:
A vizualis kultura tantargy, a Miivészetek miveltségi terlet részeként, hagyomanyosan
magaba foglalja a miialkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapveté feladata a miivészet
kulturakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a
tanulok az iskolaban megismerjék a magyarséag altal létrehozott legfontosabb
képzémlivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturajat és
diszitdmiivészetét ezaltal blszkék legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek
szuléfoldunk értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel tdmogatva
a kreativitasfejlesztés egyedulallé lehetbségeként mikaodik.

A koznevelésben a vizualis kultira tantargy a mivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat

és fejlesztését tartja elsérend feladatanak.



Az értékelés elvei és eszkozei

A vizudlis kultira érékon az értékelés legfébb célja, hogy a tanuldkat hozzasegitse
a korulotte lévd vilag jelenségeinek, mivészeti alkotasainak mélyebb
megeértéséhez.

Legyen képes ezeket munkaiban megjeleniteni és tartalmat széban bemutatni.

Figyelembe vesszik a gyerek egyéni képességeit, motivaltsagat és értékeléslnk
akkor lesz fejleszté jelleg(i, ha egyénre szabott.

A munkafolyamat soran fejlesztjik a gyerek onértékelését. Toreksziink arra, hogy
a mUvészeti és vizualis kdzléseket helyesen értelmezi és kifejezéseiket, kifejezd
eszkozeit helyesen hasznalja.

o Cél a problémamegoldd képesség fejlesztése, mely az értékelésben ugy nyilvanul
meg, hogy legyen képes a tanuld az egyéni feladatmegoldastol eljutni a
projektmunkakban valé egyuttmikodeésig.

Legyen képes az informéacios csatornak kozti tudatos vélasztasra, s tudja
megindokolni dontéseit.

Az értékelés lehetoségei

— Részvétel a tervezési folyamatban.

— A munkafolyamatok fazisainak betartasara val6 igény.

— A munkahoz valé hozzaallas, motivaltsag.

— A fantazia, kreativitas megjelenése az egyéni munkakban.
— A tanult fogalmak pontos ismerete és alkalmazasa

— Tudatos tajékozottsag a média vilagaban.

Ertékelés modija:
Az elkészUlt alkotasok értékelése szdveggel, pontokkal, 2. évfolyamtol
érdemjeggyel torténik.



Minden témakorre nézve érvényes az, hogy a tovabbhaladas feltételeként a tanult
kulcsfontossagu fogalmakat és definiciokat kell a tanuléknak ismerniiik és a

gyakorlatban
alapfokon alkalmazniuk

Eves 6raszam: 72 ora

Tematikai egység

Javasolt oraszam

Kifejezés, képzémivészet
Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helyek

10

Kifejezés és képzémiivészet
Hétkdznapi és képzelt figurak

Vizualis kommunikacio
Utazasok

Vizualis kommunikacio
Vizualis hataskeltés

A média tarsadalmi szerepe és hasznalata
Médiahasznalat, éiménybefogadas,
élményfeldolgozas

Médiumok a mindennapi kornyeztinkben

2+1

A média kifejezéeszkdzei
a médiaszovegek nyelvi jellemz0i és érzelmi hatasa

2+1

A média tarsadalmi szerepe és hasznalata
a média mikodési mddja, mediélis
informaciéforrasok megbizhatésaga

1+1

A média tarsadalmi szerepe és hasznalata
Tajékozodas a vilaghaldn, a virtualis terekben,
biztonsagos internethasznalat

142

Targy- és kornyezetkultira
Mikro- €s makrotér

10

Targy- és kornyezetkultura
Targyak és hasznalatuk

17

0sszesen

72




Tematikai egység

Kifejezés, képzémiivészet
Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helye

Orakeret

10 ora

hasznalata.

Vizuélis nyelvi elemek és minGségek, méretviszonyok, aranyok  felismerése és

Elézetes tudas Kifejez6 alkotasok ismérveinek felismerése. NézGpontok

felismerése és nézGpontvalasztas hasznalata. Alkotd mufajok, technikak
felismerése, miveletek sorrendjének kovetése. Anyagismeret.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési . ,
s fejlesztése.

céljai . . .
Formaérzék fejlesztése.

Vizualis ritmusérzék fejlesztése

Vizualis kifejezOképesség fejlesztése. Grafikai kifejezbképesség fejlesztése kiilonbdzd
grafikai, nyomatkészitesi eljarasok kapcsan.
Téralakitasi és  térabrazolasi

képesség fejlesztése. Lényeglatd  képesség

Kompozicios képesség fejlesztése.

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Reformatus iskolaban a nevelés, oktatas alapja Istennek
a Szentirasban adott kijelentése, valamint reformatus
egyhazunk hitelvei. Példabeszédek 4

Isten altal teremtett vilag sokféleségében az Isten
mindenhatdsaganak éreztetése.

Irodalmi, zenei, média és miveszettorténeti élménybdl,
szarmazo valos

és képzeletbeli helyszinek (pl. kerek erdd, malom,
labirintus, var, palotakert, folyd)

megjelenitése a kulonb6zd nézdpontok és valtozatos
méret kinalta lehetdségek hasznélataval, sikban és
térben (pl. grafikusan, festve, konstrualva, mintazva,
installalva).

Vizualis megfigyelésbdl (pl. kozvetlen kornyezet, foto,
mUalkotas, mizeum), személyes emlékbdl szarmazé
tapasztalatok felhasznalasaval

valos hely, helyszin (pl. természeti taj, nagymama
viragos kertje, épitett

kérnyezet, mi utcank) vizualis megjelenitése
meghatarozott idészaknak

(pl. évszak, napszak, nyar, hajnal) megfeleléen,
kllénbdz6 technikakkal

(pl. kollézs, vegyes technika, kréta, nyomat)

Magyar nyelv és irodalom:
Olvasmanyhoz kapcsol6dd
személyes élmények
felidézése és megosztasa.
Muélvezet, humor.

Matematika: Rajz és szOveg
értelmezése: a lejatszott
torténés visszaidézése; az
elmondott, elolvasott
torténés visszaidézése.

Fogalmak Nézbpont, ritmus, arany, vizualis kifejezés




Tematikai egység

Kifejezés, kepzémiivészet
Hétkoznapi és képzelt figurak

Orakeret

8 ora

El6zetes tudas

alkalmazasa.

Sikbeli és térbeli minéségek, méretviszonyok, irdnyultsag felismerése és
hasznalata. Szinek érzelemkifejez6, hangulati és diszité hatasainak
felismerése. Kontrasztok felismerése. Miialkotasok csoportositasi médjainak

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai . .

J Térabrazold képesséqg fejlesztése

Szinek  hangulati  hatasanak
szinvélasztasban. Szindifferenciald képesség fejlesztése.
fejlesztése.  Kompozicios  képesség fejlesztése.  Karakterérzék  fejlesztése.

felismerése  és  alkalmazasa

az  egyeéni
Szinérzék

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Isten minden teremtményét szereti. Krisztus az egész
vilagért jott. Janos 3,16 A teremtmények
“méltésaganak” ovasa

A lakéhelyen és a kozvetlen kornyezetben €16
emberekrél, allatokrol

gy(jtott ismeretek, informéaciok (pl. foglalkozas, életkor,
kedvenc

illat/étel/szin, Utvonal, jaték, fontos targy, attribltum)
alapjan figuralis

alkotasok létrehozésa. A kilsé, belsé vonasok (pl.
karakter, testi

adottsagok, dltozet, belsd tulajdonsagok, személyiség
jegyek) élményszeri

megjelenitésével, meghatarozott célok (pl. illusztracio,
valos és virtualis

jaték, informacids kartya, ,kutatas”) érdekében.
Torténetek, mesék, versek, mondak, médiaszvegek
valos vagy kitalalt

szereplbinek (pl. hdsok, bajkeverdk, szornyek, tindérek,
allatok, ember-

allatok, géplények) megformalasa tobbfiguras
kompozicidban, a

meghatarozott célnak (pl. kdnyv, napld, jaték, bab,
drdma, hajoorr,

oromdisz, vizkdpb) megfelelé méretben és anyagbdl (pl.
festmény, grafika,

Matematika: mennyiségi
tulajdonsagok,
viszonylatok, becslés,
osszehasonlitas.

Magyar nyelv és irodalom:
Gondolatok, érzelmek,
vélemények kifejezése.
Mindennapi konfliktusok
feldolgozasa dramajatékkal




kolldzs, montazs, fotd, papirmasé, agyag, gipsz, talalt
targy, drot).

Fogalmak Elményszerii megjelenités, cél, eszkdz, méret, anyag, technika
S Vizuélis kommunikaci Orakeret
Tematikai egység Utazasok
azaso 9 6ra
. , A kozvetlen kornyezet és a személyes targyak, taneszkozok vizualis
El6zetes tudas o . e s . . .
jelzéseinek alkalmazasa. ld6beliség, mindségellentétek felismerése
Vizualis megfigyel6képesség és vizudlis emlékezet fejlesztése. Analizalo és
szintetizald  képesség  fejlesztése.  Forma- és  aranyérzék fejlesztése.
o ) Karakterérzék fejlesztése. Képolvasd és képkozlé képességek fejlesztése.
Atematikal €9yS€0 | Apraovasasi  és  értelmezési  készség feflesztése  elemzéssel  és  abrak
nevelési-fejlesztési | . . e . e s i
céljai létrehozaséaval. Az id6, a valtozas, a folyamat képekben valdé abrazolasi
képességének fejlesztése, torténés képekben vald elbeszélése. A mivészi,
koznapi és tudomanyos kozlések értelmezésének segitése, a kifejezés
arnyaltsaganak fokozasa.
Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok
Az éllatokhoz valé helyes viszonyulas kérdésénél Matematika: Tajékozddas a
elgondolkoztatd: A teremtéstorténetben az ember és a | térben (sikon abrazolt térben;
szarazfoldi allat teremtésérél egy napon esik szé. Az szoveges informéaciok
ember kiillonleges helyzete kiilonleges felelGsség! szerint). A valtozas

kiemelése; az idébeliség.

A kdrnyezetiinkben észlelhetd valtozasok, folyamatok,
mozgasok (pl.

természeti jelenségek, életjelenségek: ember/névény/allat
novekedese és

oregedeése, jégolvadas, rozsdasodas, penészedés,
arnyek,

palacsintasttés, épitkezés, varrdgép, kerékpar, daru, 6ra)
azonositasa,

Magyar nyelv és irodalom:
Informaciéhordozok.
Latvanyok verbalis
megfogalmazasa. Az
id6beliség kifejezésének
nyelvi lehetGségei.

vizualis megfigyelése, értelmezése, a tapasztalatok és Drama és tanc: verbalis
informéaciok képességek fejlesztése
rogzitése szoveg és kép (pl. fotd, film, egyszer(i animacio, | jatékkal.

rajz, abra,

jel) segitségével.




Kornyezetismeret: valtozasok,
folyamatok, névények,allatok.

Fogalmak Valtozas, folyamat, mozgas, 0ssze

hasonlités, térkep, képregény

Tematikai egység

Vizualis kommunikacio
Vizualis hataskeltés

Orakeret

7 6ra

Eldzetes tudas

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepléi és az abrazoltak
kozott. Eredeti és reprodukalt alkotasok kulonbozGsegének felismerése.
Korvonal és amykép megjelenitése. Vizualis kommunikacios gesztusok
értelmezése. Hangok képi jeleinek értelmezése és megjelenitése.

Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a latottak lényeges

vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak bdvitése. A vizualis

jelek  jelentéseinek  azonositdsa,  reprodukalasa  transzformalt  latvanyok

létrehozasaval. Jelképek, allegoriak, vizualis metaforak képzése.

Formaalkotdas a sikban és térben megfigyelt és elképzelt formak

) megjelenitése.  Manipulaciok  végzése:  nagyitas,  kicsinyités,  csonkolas,

A IEILED G kiegészités.  Abraalkotds  képességének  fejlesztése:  konvencidkon  alapuld,

nevelési-fejlesztési
céljai o

j abrak,
viszonyok,
megjelenitd,
terileten. A megjelenités, a

szin, forma, stb.

folyamat
kapcsolatok

onallé  alkalmazasa.
gesztusok értelmezésével a kommunikacids képesség fejlesztése

szabalyokhoz igazodd, jelentést hordozo, kozl6 és magyarazd rajzok, szerelési
abrék értelmezése és
megjelenitésével.
kifejez6 eszkdzOk adekvat

létrehozasa, valés vagy elképzelt
A sikbeli és térbeli vizualis
hasznalata vizualis kommunikacios
kifejezés céljanak megfeleld arnyalt vonal, ténus,

Kozvetlen vizualis jelzések, mimika,

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Eqy valds vagy képzeletbeli dolog (pl. aru, esemény,
kozérdek,

jelenség: ,boszorkanyok tomeges atrepulése
Panna

divatbemutatoja”, Buvar Kund légzékésziléke) szamara
plakat,

szorblap tervezése, kivitelezése a betl, kép és szoveg
egyuttes

”n
k)

Péttyds

alkalmazasaval, figyelem, érdeklédés felkeltése céljabol.

Matematika: Statikus
szituaciok, lényegkiemelés.
Képzeletben torténd mozgatas.
Testhal6 elképzelése.

Magyar nyelv és irodalom:
kulcsszokeresés;
szovegtomorités; hianyos
vazlat, tblazat, abra
kiegészitése a szbveg alapjan.




Fogalmak gesztus, plakat, reklam
A média tarsadalmi szerepe, hasznalata ,
A dlat Alma : Orakeret

. , Médiahasznélat, élménybefogadas,

Tematikai egység . e . .
élményfeldolgozas Médiumok a mindennapi 2+1 6ra
kornyezetben
A adiumok itasa. Médiaélmények felidézé
Elbzetes tudis zegye§ ,medlumo azonositasa. Médiaélmények felidézése,
verbalizalasa.

o | A médiatartalmak  kozotti  valasztds  tudatossdganak  fejlesztése.  Sajat
Atematikai egyseq | e jiaaimenyek feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése.
nevelési-fejlesztési o . r s 2

MédiaszOveg-tipusok ~ beazonositasat,  tudatositdsat  segité ~ kompetenciak

céljai

fejlesztése. Olvasasi készség és szokincs fejlesztése médiaszdvegekkel.

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Sajat médiaélmények felidézése megadott szempontok
alapjan

(pl. érzelmi hatas, kedveltség, ismeretszerzés) és az
élmények

feldolgozasa (pl. rajzolas, fotokészités, szerepjaték).
Mesék, gyermekirodalmi alkotasok és azok animacios,
filmes

adaptacidinak 6sszehasonlitasa, feldolgozasa. Az
olvasott/felolvasott szoveghez és a vetitett adaptaciéhoz
kapcsolodd élmények megjelenitése és feldolgozasa (pl.
rajzzal,

montazskészitéssel)

Magyar nyelv és irodalom:
Tobbmondatos 6sszefoglald szoveg
alkotésa olvasmanyok tartalmaral,
gy(jtott tapasztalatokrol,
megfigyelésekrol.

A cim és a szdveg kapcsolatanak
magyarazata; cimadas. Az
olvasmanyhoz kapcsolodd elbzetes
ismeretek, személyes élmények,
tapasztalatok felidézése és
megosztasa. Az informacidk
keresése és kezelése. Kulonb6z6
informacidhordozok a lakdhelyi és
az iskolai konyvtarban.
Hasonl6sagok és kulonbségek
felfedezése kulonféle irodalmi
kdzlésformakban.

Technika, életvitel és gyakorlat:
szabadid6s tevékenységek




Fogalmak

Média, televizid, radié, internet, Ujsag, film, televizios sorozat, televizios
msortipus (hirmlsor, gyermekmsor, tehetségkutatd misor, valésagshow,
ismeretterjeszté miisor, reklam).




Tematikai egység

A média kifejezbeszkozei
A médiaszovegek nyelvi jellemzéi és érzelmi hatasa

Orakeret

2+1 ora

Eldzetes tudas

A médiaszdvegek befogadasa soran sajat érzések felismerése, kifejezése.

Az elemi  mozgdképi

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési | kodok

kreativ

szOvegalkoto
olvasast segit6 kompetenciak fejlesztése. Az elemi mozgoképi sz6vegalkotd

alkalmazasa, médiaszoveg-iras. A

kodok  felismerését, médiaszoveg-

médiaszdvegek  elemi

céljai szovegalkotd kodjai, kifejezd eszkozei altal kivaltott érzelmek felismerése és

kifejezése, az onreflexio fejlesztése.

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

“Boldogok a szelidek, mert 6k orokségiil birjak a foldet.” Ha

nem a szelidek oroklik a foldet, nem lesz 6rokség

A médiaszovegek kifejezbeszkozeinek mélyebb
megismerése.

A karakterabrazolas filmes eszkzeinek megismerése: a
pozitiv és negativ hdsok megjelenitésének technikai,
kllonds tekintettel a mozgdkép nyelvére (pl. jelmez,
smink, kornyezet/diszlet, vilagitas, kameramozgas) és a
hangokra: (beszélt nyelv, zene, zaj, zorej) az életkornak
megfelelé médiaszovegeken keresztil.

Kép és hangrogzité eszkozok hasznalatanak alapszinti
megismerése.

Egyszer(i cselekmény megjelenitése képsorozattal (pl.
rajz, digitalis foto, rovid animacios film) és hangokkal.

Magyar nyelv és irodalom: Olvasasi
stratégiak, olvasast megeérté folyamatot
seqitd technikak ismerete, alkalmazasa a
hatékonyabb megértés érdekében: a mlvek
szerkezeti jellemzGinek megfigyelése, a tér-
id6 valtozasainak felismerése.

Az események sorrendjének, a meséld
személyének megallapitésa.

A sz6vegalkotas miveleteinek ismerete:
anyaggydjtés, cimvalasztas, a lényeges
gondolatok kivalasztasa, elrendezése, az
idérend, a szoveg tagolasa bekezdésekre.
Fogalmazasiraskor a megfeleld nyelvi
eszkozok alkalmazasa.

Enek-zene: A teljes figyelem kialakitasanak
fejlesztése.

Hangszin-érzelem, kilonb6z6
élethelyzetben mas a hangunk.

Fogalmak ,
csend, emberi hang.

Animacid, jelmez, smink, diszlet, fény, cselekmény, vagas, zene, zaj, zorej,




A média tarsadalmi szerepe, hasznalata. Orakeret
Tematikai egység A média mikodési modja, medidlis informacidforrasok
megbizhatdsaga 141 6ra
A médiaszovegek emberek altal mesterségesen el6allitott tartalmak. A
El6zetes tudas személyes kozvetlen kommunikacio és a kozvetett kommunikacio kozotti
alapveté kiildnbségek felismerése.
A tematikai egység | Kritikai gondolkodas fejlesztése. A medialis informé&cidforrasok

nevelési-fejlesztési
céljai

megbizhatésaga megitélésének fejlesztése.

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Ismerkedés a média tarsadalmi funkcidival,
mikodésmaodijaval.

A sziikebb kdérnyezet médiahasznalatanak megfigyelése
alapjan

beszélgetés egyes médiaszévegek (pl. hirmdsor, internetes
honlap,

televizids sorozat, rajzfilm, film, kdnyv, Ujsag)
hétkdznapokban

A médiakornyezet szereplGinek azonositésa:
médiatartalom-eléallitok

és a fogyasztdk/felhasznalok.

Médiaszdvegek megbizhatdsaga: iranyitott beszélgetés a
hir-alhir

témakorrdl konkrét médiaszovegek alapjan.

Informéaciok dsszegydjtése, értelmezése, feldolgozasa (pl.
szOvegalkotas) megadott szempontok (pl. kdzl6 szandéka,
célcsoport)

alapjan.

Magyar nyelv és irodalom:
Az életkornak megfeleld
globalis, informéaciokereso,
értelmez0 és reflektald
olvasas.

Az informaciok keresése és
kezelése. Kilonb6z6
informéciohordozok a
lakohelyi és az iskolai
konyvtarban.

Méasok véleményének
megértése, elfogadésa a
vita soran. Vélemények
0sszevetése, kulonbségek
és hasonlosagok
megfigyelése, felismerése
és kritikaja.

Fogalmak

Informacio, hir, hirmUsor, Ujsag, Ujsagiro, reklam, reklamfilm.




A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Tajékozodas a vilaghalon, a virtualis terekben,
biztonsagos internethasznalat

Orakeret
Tematikai egység
1+2 6ra

Alapszintl ismeretek az internethasznalatban rejl6 lehetdségekrdl, illetve

El6zetes tuda
ozetes tudas kockazatokrol.

Az életkornak megfeleld, biztonsagos tajékozddas és kozlekedés kialakitasa
~ |az onlne  kornyezetben, a  virtualis  terek  hasznalata  soran.
2 temfatikai. egys,eq Az internethasznalat és mobiltelefon-hasznalat lehetGségeinek és
neveles':ffjl.esms' kockazatainak tudatositdsa. Kreativ, kritikus internethasznélat fejlesztése. Az

= online kozosségekben valé részvetel kockazatainak, viselkedési
szabalyainak, kommunikacios jellemzdinek tudatositasa

Fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

Magyar nyelv és irodalom:
A miivek tanulsagainak
Szeresd az Urat, a te Istenedet teljes szivedbdl és teljes | grteimezése a sajat
lelkedbél és minden er6dbdl és teljes elmédbél; és ate | szereplinkre, helyzetiinkre a
felebaratodat, mint magadat® (Lk 10:27). mindennapi életinkben,
példa bemutatasa, mindezek
kifejezése mas eszkozzel is
(pl. dramajatékok).

A konyvtar, mint

informécids kozpont, a

Sajat és szikebb kornyezet internethasznalatanak tanulas bazisa, segitGie.

megfigyelése, Levéliras, levélcimzés.
internetes tevékenységek megjelenitése (pl. szerepjaték) Révid szoveges lizenetek
kllonbdz6 megfogalmazasa.
formaban. Adatok, informaciok

gy(jtésének, célszer(

Az életkori sajatossagokhoz igazodd kreativ e o~
elrendezésének modjai.

internethasznalat .oz . , ,
o - ) Hit-és erkolcstan: Haver, barat,

Ie"hetosegelnk tudatositasa. (pl. gyermekbarat honlapok tars, csapattag, intenetes

bongészése). kapcsolatok.

Az online k6z6sségekben valo viselkedési szabalyok, Konfliktusmegoldas, kdzos

kommunikacids szabalyalkotas és annak

szokasok, és ezek szerepének megismerésére. elfogadasa, mint érték.

Barati tarsasag Osszetart6
ereje és a virtuskodas
értéke/batorsag,
vakmerdség.

Jaték, kozosségi élet az
interneten.

Fogalmak Személyes kommunikacio, like-jel




Tematikai egység

Targy- és kornyezetkultira Orakeret

Mikro- és makrotér

10 6ra
Elézetes tudas Targyfajtak, epulettipusok, térfunkciok felismerése.
Tapasztalatok szerzése a térforméalds, térlehatarolas, térszervezés teriletén.
Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolédasok I|étrehozasa, installacios
A tematikai egység | €S abrazolo, kifejez0 céllal. Megfigyelo és elemz0 kepesseg fejlesztése.
nevelési-fejlesztési | Targytervezés, -szerkesztés, -alkotas, konstrukciok Iétrehozasa  kulonboz6

céljai

anyagokbodl és célokra. Anyagok és eljarasok ismerete; a tervezli attitid és
alkalmazkodd képesség fejlesztése a targy rendeltetésének, hasznaldjanak szem
elétt tartasaval, a megfelelé anyag- és eszkdzvalasztassal.

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Kilénb6zé éplletek fotéinak csoportositasa megadott
szempontok

szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor,
diszitettség,

fényviszony).

Megadott célt szolgald kis tér (pl. vard-, lakotér, pince,
fulke, raktar,

diihdngd) tervezése a kivalasztott épiilet lakdjanak (pl.
tulajdonos,

tulajdonos gyermeke, 6r, takaritd, vendeg, kertész,
haziallat, kisértet,

szerzetes, zenész, festd, orvos), majd a térhez tartozo,
kapcsolddd

targyak némelyikének elkészitse (pl. kulcs, tlkor, figgony,
polc,

szék, csizma, kanna, tal, [dAmpa).

Matematika: Targyak
tulajdonsagainak kiemelése
(analizalas); 6sszehasonlitas,
azonositas, megkulonboztetes;
osztalyokba sorolés. Adott
objektum mas nézépontbdl.
Tajékozddas a vildag mennyiségi
viszonyaiban.

Enek-zene: Azonossag,
hasonldsag, variacio
felismerése. Ritmus-hangszerek,
ritmikai tobbszdlamusag.

Fogalmak Tértervezés, -szerkesztés, -alkotas.




Tematikai egység

Targy- és kornyezetkultira Orakeret

Targyak és hasznalatuk 17 6ra

Eldzetes tudas

Egyszer(i hagyomanyos és kézmdives technikai fogasok ismerete. A
targyalkotd folyamat |épéseinek alkalmazasa. Egyszerisités, diszités.

Hétkdznapi és miivészi, kultikus targyak felismerése, csoportositasa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Régi és mai haszndlati és diszedények megfigyelése, csoportositasa,
osszehasonlitd  elemzése  vizudlisan  (latvany, fotd, rajzi elemzés) és
verbalisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazédsa a targyakkal
vald6  kapcsolatban.  Kozvetlen  kornyezetink  targyainak,  szerkezeteinek
megfigyelése, megadott szempont szerinti vizsgalata. Redukciés képesség
fejlesztése. Komponaloképesség fejlesztése fellleten és térben. A  szinek

céljai dekorativ, diszitd6 hatasanak megismerése és alkalmazasa, funkcionak
megfelelé szinvalasztas és diszités. A csomagolds tervezési szempontjainak
megismerése és alkalmazasa, a csomagolds gyakorlati és  érzelmi
szempontjainak  megismerése.  Vizualis ritmusérzék  fejlesztése.  Kilonbozo
kultdrak iranti nyitottsag kialakitasa.
Fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok
A kilonboz0 kulturakban, korokban hasznalatos targyak, Matematika: tajékozddas az
eszkozok id6ben.

dsszehasonlitasa a mai targyakkal, eszkdzokkel (pl.

épuletek, jarmivek,

szerszamok, edények, blitorok, 8ltdzet, ékszer) a hasonle | Erkolcstan: amilt és a

s eltérd vonasok

elemzése, értelmezése.
Targytervezés (pl. jarmd, butor), targyalkotas (pl. 6ltdzet

kiegészits, jaték)

a megismert kézmdives technikakkal (pl. nemezelés,

agyagozas, fonas,

szdvés, batikolas), a kortars iparmiivészet felfogasaban.
A kozvetlen kornyezetben talalhaté anyagok

kornyezettudatos

felnasznalasaval, meghatarozott funkciora (pl. iranyjelzé,

hangosito),

mikodésre képes egyszerl szerkezet (pl. jaték, modell)

|étrehozasa.

Az elkészillt targyak, szerkezetek hasznalatuknak

megfelelé és

tulajdonosukra utal6 diszitése.
Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli

jelen életviszonyai kozotti
kllonbségek.




targy, dolog

(pl. ecset, muffin, buszjegy, cipd, csoki, id6be latd késziilék,
csodaszappan, flimag, életelixir, varazsfonal) szamara, oly
maddon, hogy a

csomagolas formaja és diszitése utaljon a targy
sajatossagara

Fogalmak Targyalkotas, targytervezés, csomagolas, diszités, felllet.

A tovabbhaladas feltételei a 3. évfolyam végén

— Az alkotasra, megfigyelésre, elemzésre vonatkoz6 feladatok
életkornak megfelel6 értelmezése.

- Elmény- és emlékkifejezés, illusztracio készitése; sikbab és
egyszeri jelmez készitése; jelek, abrak keészitése; egyszer(

targyak alkotasa.

— Az Ujként megismert anyagok és eszk0zok, technikak az
alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszer( és biztonsagos
anyag- és eszkozhasznalata.

— A legismertebb formék, szinek, vonalak, térbeli helyek és

iranyok, illetve komponalasi modok hasznalata, latvanyok,
mialkotasok olvasasaba is beépitve.

— Téralkoto feladatok soran a személyes preferenciaknak és a
funkcionak megfeleld térbeli sziikségletek felismerése.

— Kulonbdz6 tipusu médiaszovegek felismerése, a médiatartalmak kozotti tudatos
valasztas.

— A médiaszovegek el6allitasaval, nyelvi jellemzdivel, hasznalataval
kapcsolatos alapfogalmak elsajatitasa, helyes alkalmazasa él6szoban.
— A média alapvet6 funkcidinak (tajékoztatas, szorakoztatas, ismeretszerzés)
megismerése.

— A médiasz6vegekben megjelend informacidk valésagtartalmanak
felismerése



