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4. evfolyam

Ebben az idészakban a vizualis kultira tanitdsanak tovabbra is fontos célja a motivaltsag
és az oromteli alkotas fenntartasa, amelynek tovabbra is alapvetd eszkoze a valtozatos
és a tanulok érdeklédését felkeltd jatékos feladatok felhasznalasa

ismerkedés tovabbi Uj technikakkal, illetve az alkotas felszabadultsdganak tovabbi
osztonzése. A vizualis mliveltség megalapozasat az érzéki tapasztalas, a kornyezet
minél pontosabb megfigyelése, illetve az érzékelés érzékenységének fokozasa segiti
elsdsorban, A gondolkodas fejlédésének eredményeként ebben az idGszakban cél a képi
informéaciok jelentésének és hatasanak egyre pontosabb értelmezése, illetve a koznapi
és miveészi vizualis kozlések megkulonboztetése

Az onélldan és csoportokban megvalositott alkototevékenység erdsiti a kreativ
problémamegoldast és segiti a tudatos dnszabalyozast és onismeretet. A befogadoé
tevékenység tekintetében tovabbra is érvényes az alkotva befogadas elvének
érvényesitése.

Cél tovabbra is a vizuélisan feldolgozhat6 témak megkozelitése esetében a valds
esztétikai értéket képviseld mialkotasok szemléltetése és azok minél pontosabb
értelmezése.

A 4.évfolyamon novekedhet az elvontabb ,Vizualis kommunikaci6” résztertlet tartalmait
feldolgozo feladatok aranya, de tovabbra is fontos a megfigyel6képesség, a forma- és
aranyérzek fejlesztése, tovabbéa az onkifejezés meglrzésének dsztonzése, ami segiti az
egyre céltudatosabb vizualis megismerést.

A vizualis nevelés keretein belll zajl6 médianevelés ebben az idbszakban is jelen

van. Az alsé tagozat masodik felére a gyerekek tobbségének mar komoly
meédiatapasztalata van. A targy tanitasanak célja elsdsorban a gyerekek meglévo
ismereteinek rendszerezése, az ismeretek életkorhoz igazodo elmélyitése, a kilonbozé
médializentek értékeléséhez sziikséges készségek és képességek fejlesztése.

Ezt a célt szolgaljak a médiaszovegek, elsdsorban mozgoképi és online szovegek. Az
ismeretszerzés tovabbra is a gyerekek altal ismert és kedvelt

msortipusok, médiaszovegek feldolgozasan keresztlil zajlik. A médiaélmények
feldolgozasa, az audiovizudlis alkotasok kifejezéeszkdzeinek megismerése az életkorhoz
igazodd meseregények, ifjusagi regények és rajzfilmes/filmes adaptacidik
0sszehasonlitasan, feldolgozasan keresztiil kapcsolhatd 6ssze az olvasaskultira
fejlesztésével.



A médiaszOvegek értékelése az lizenet megbizhatdsaganak és fontossaganak
megitélésén, illetve a sajat tapasztalatok viszonylataban valé elhelyezésén
keresztil zajlik. A média mikddésének tanulmanyozasa soran fejlédik az elemz6, kritikai
gondolkodas. Alapvetd fejlesztési cél a tanuldk biztonsagos és kreativ
internethasznalatat segité képesség- és készségfejlesztés, a haldzati kommunikacioban
vald biztonsagos részvételhez sziikséges alapismeretek, viselkedési szabalyok
megismertetése.
A fejlesztési célok tovabbra is mind a vizualis kultura, mind a mozgdképkultira és
médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevékenységkdzpontu, kreativ, éiményekkel
telitett helyzetekben jatékos, alkotd, onallo vagy csoportos feladatmegoldassal érhetéek
el.

A vizualis kultura tantargy a kovetkezé médon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze
a vizualitas, ugy a késdbbi tanulasi folyamatban
is meghatarozd szerepe van a vizualisan nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A
vizuélis megfigyelés, a bels6 képalkotas, a vizualis elemzés, 0sszehasonlitas, esetleg a
tapasztalatok a kovetkeztetések vizualis megjelenitése— kivaltképp a digitalis kor vizualis
dominanciaja miatt- az informéacioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacidszerzeés rutinja kilonosen fontos az 6nallo tanulas szempontjabdl. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak azinformacioszerzést, hanem az informaciok
feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 0sztonozheti, segitséget nyujtva
kllonbozé tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikdzben a vizualis kultira
tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas miveltségi tertleteket is
tamogathatnak, olyan tanulasi motivaciét jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

A kommunikacios kompetenciak: A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacio

lehetGségeinek minél szélesebb skalajat.

A digitalis eszk6z-hasznélat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan



hatast gyakorol a kommunikécié dominans formaira és minéségére. A vizualis
kommunikacids formak értelmezése, értd és felelés hasznélata — ami a vizudlis kultura
tantargy keretében

fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben is elengedhetetien. A vizualis kultira a
mivészeti nevelés olyan atfogd megkdzelitésére torekszik, melynek keretében, sokféle
onkifejezési forma

(vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van mod, ami a kommunikacios
lehet6ségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éllink, nagyrészt vizualis
kommunikacids formakat hasznal, ezért a vizualis kultura tantargynak is alapveté
feladata, hogy segitse a digitalis médiumok hasznalatat, mind a kdzlés, mind a
befogadas képességeinek fejlesztésével.

A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan hozzaférheté informaciokat
gy(ljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetéséget kapnak arra, hogy az
egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak,
hogy hogyan érdemes alkot6 folyamatba az elérhetd és dsszegyjthetd informaciokat, és
hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetéségeket.

A digitalis technika lehetéségeinek elére nem lathato fejlédési irdnya miatt legfontosabb
éppen a valtozasokra reagaini tudo tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismereési folyamatok fontos eleme
a vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsd képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek
és a magasabb szint(i gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultura
tanulasa soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszer tervezési

feladatokban a problémamegold6 gondolkodast gyakorolhatja a tanuld.

Minden problémamegoldas esetében nagy jelentésége van a szabad asszociacion
alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis kultura tantargy
tanulasa a nyitottsag, az egyéni otletek és a sajatos kifejezési megoldasok
bemutatasaval és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A mivészettel nevelés elvének megfeleléen a
vizudlis kultura tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kilonds tekintettel a
személyes és tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemz6je a gazdag onkifejezési



formak tdmogatasa,

ami segiti az onismeretet és a realis onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikeréimény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolddo készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is.

A vizualis kultura tantargy — és ezen belll a kreativ

problémamegoldas fejlesztésének — lehetGsége, hogy csoportos egyuttmiikodésben
valésuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas
megjelenitésével, mindenki kozrem(ikodésevel és megelégedésével jojjon létre.

A csoportos egyuttmiikddésen alapul6 alkot6 vagy befogadé feladatmegoldasokban
lehet6ség van a kulonb6zé szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések
megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végil a legjobb megoldas
érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai:
A vizudlis kultura tantargy, a Mlivészetek miveltségi terilet részeként, hagyomanyosan
magaba foglalja a miialkotasok elemz0 vizsgalatat, igy alapveté feladata a mivészet
kulturakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a
tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal Iétrehozott legfontosabb
képzémiivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykulturajat és
diszitdmiivészetét ezaltal blszkék legyenek a magyar kulturara, és kotédjenek
szuléfoldunk értékeihez. A befogado tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva
a kreativitasfejlesztés egyedulallé lehet6ségeként mikodik.

A koznevelésben a vizualis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat

és fejlesztését tartja elsérendu feladatanak



Az értékelés elvei és eszkozei

A vizudlis kultira érékon az értékelés legfébb célja, hogy a tanuldkat hozzasegitse
a korulotte levé vilag jelenségeinek, mivészeti alkotdsainak mélyebb
megeértéséhez.

Legyen képes ezeket munkaiban megjeleniteni és tartalmat szoban bemutatni.

Figyelembe vesszUk a gyerek egyéni képességeit, motivaltsagat és értékelésunk
akkor lesz fejleszt6 jellegii, ha egyénre szabott.

A munkafolyamat soran fejlesztjuk a gyerek onértékelését. Torekszunk arra, hogy
a mlvészeti és vizualis kozléseket helyesen értelmezi és kifejezéseiket, kifejezd
eszkozeit helyesen hasznélja.

e (él a problémamegoldd képesseg fejlesztése, mely az értékelésben ugy nyilvanul
meg, hogy legyen képes a tanulo az egyéni feladatmegoldastol eljutni a
projektmunkakban valé egyuttmikodeésig.

Legyen képes az informacios csatorndk kozti tudatos valasztasra, s tudja
megindokolni dontéseit.

Az értékelés lehetdségei

— Részvétel a tervezési folyamatban.

— A munkafolyamatok fazisainak betartasara val6 igény.

— A munkahoz vald hozzaallas, motivaltsag.

— A fantazia, kreativitas megjelenése az egyéni munkakban.
— A tanult fogalmak pontos ismerete és alkalmazasa

— Tudatos tajékozottsag a média vilagaban



Ertékelés médja:

Az elkészult alkotasok értékelése szoveggel, érdemjeggyel torténik. Figyelembe vesszik
a gyerek egyéni képességeit, motivaltsagat és értékelésunk akkor

lesz fejleszt6 jellegli, ha egyénre szabott.

A munkafolyamat soran fejlesztjik a gyerek dnértékelését. Toreksziink arra, hogy a
mivészeti és vizualis kdzléseket helyesen értelmezi és kifejezéseiket, kifejez6 eszkozeit
helyesen hasznélja.

Minden témakorre nézve érvényes az, hogy a tovabbhaladas feltételeként a tanult
kulcsfontossagu fogalmakat és definiciokat kell a tanuléknak ismerniiik és a
gyakorlatban

alapfokon alkalmazniuk.

Eves 6raszam: 72 ora

Tematikai egység Javasolt 6raszam
1. Kifejezés, képzémiivészet 10
Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helyek

Kifejezés és képzémiivészet 9

Hétkoznapi és képzelt figurak
Vizualis kommunikacio 9

Utazasok
Vizualis kommunikacié 10
Vizualis hatéskeltés

A média tarsadalmi szerepe és hasznalata 2

Médiahasznalat, éiménybefogadas, élményfeldolgozas
Médiumok a mindennapi kornyeztinkben

A média kifejezbeszkozei 2
a médiaszdvegek nyelvi jellemzéi és érzelmi hatésa
A média tarsadalmi szerepe és hasznalata 3

a média mikodési modja, medialis informaciéforrasok
megbizhatésaga
A média tarsadalmi szerepe és hasznalata 3
Tajékozddas a vilaghaldn, a virtualis terekben,
biztonsagos internethasznalat

Targy- és kornyezetkultira 13
Mikro- és makrotér
Targy- és kornyezetkultira 6+5

Targyak és hasznalatuk
0sszesen 72




Tematikai egység

Kifejezés, képzémiivészet
Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helye

Orakeret

10 ora

hasznalata.
El6zetes tudas

Kifejez6 alkotasok ismérveinek felismerése. NézGpontok
felismerése és nézGpontvalasztas hasznélata. Alkotd mafajok, technikak
felismerése, mlveletek sorrendjének kovetése. Anyagismeret.

Vizuélis nyelvi elemek és minGségek, méretviszonyok, aranyok felismerése és

o | grafikai, nyomatkésziteési eljarasok
Atematikai egysed | eraiakitasi  6s  térabrazolasi  képesség  fejlesztése.
nevelési-fejlesztési . .

céliai fejlesztése.

j Formaérzék fejlesztése. Kompozicios

Vizualis ritmusérzék fejlesztése

Lényeglato

képesség

Vizualis kifejezOképesség fejlesztése. Grafikai kifejezbképesség fejlesztése kiilonbdzd

kapcsan.
képesség

fejlesztése.

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Reformatus iskolaban a nevelés, oktatas alapja Istennek
a Szentirasban adott kijelentése, valamint reformatus
egyhazunk hitelvei. Példabeszédek 4

Isten altal teremtett vilag sokféleségében az Isten
mindenhatdsaganak éreztetése.

Vizualis megfigyelésbdl (pl. kdzvetlen kdrnyezet, foto,
mualkotas,

muUzeum), személyes emlékbdl szarmazé tapasztalatok
felhasznalasaval

valos hely, helyszin (pl. természeti taj, nagymama
viragos kertje, épitett

kérnyezet, mi utcank) vizualis megjelenitése
meghatarozott idészaknak (pl.

évszak, napszak, nyar, hajnal) megfeleléen, kiilénbdzd
technikakkal (pl.

kollazs, vegyes technika, kréta, nyomat, mintazas,
makett).

Magyar nyelv és irodalom:
Olvasmanyhoz kapcsol6dd
személyes élmények
felidézése és megosztasa.
Muélvezet, humor.

Matematika: Rajz és szOveg
értelmezése: a lejatszott
torténés visszaidézése; az
elmondott, elolvasott
torténés visszaidézése.

Jelértelmezés.

Fogalmak Minségellentét, kollazs, képmez6




Tematikai egység

Kifejezés, képzémiivészet
Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helye

Orakeret

9 dra

hasznalata.

Vizuélis nyelvi elemek és minGségek, méretviszonyok, aranyok felismerése és

Elézetes tudas Kifejez6 alkotasok ismérveinek felismerése. NézGpontok

felismerése és nézGpontvalasztas hasznalata. Alkotd mufajok, technikak
felismerése, miveletek sorrendjének kovetése. Anyagismeret.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési . ,

s fejlesztése.
céljai

Vizualis ritmusérzék fejlesztése

Formaérzék fejlesztése.

Vizualis kifejezOképesség fejlesztése. Grafikai kifejezbképesség fejlesztése kiilonbdzd
grafikai, nyomatkészitesi eljarasok kapcsan.
Téralakitasi és  térabrazolasi

képesség fejlesztése. Lényeglatd  képesség

Kompozicios képesség fejlesztése.

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Isten altal teremtett vilag sokféleségében az Isten
mindenhatésaganak éreztetése.

1Jn 2, 17

A vilag pedig elmulik, és annak
kivansaga is; de aki Isten akaratat
cselekszi, megmarad orokke.

Torténetek, mesék, versek, mondak, médiaszovegek
valds vagy

kitalalt szerepl@inek (pl. hsok, bajkeverdk, szornyek,
tlindérek,

allatok, ember-allatok, géplények) megformalasa
tobbfiguras

kompozicidban, a meghatérozott célnak (pl. konyv,
napld, jaték,

bab, drdma, hajéorr, oromdisz, vizkdpd) megfelelé
méretben és

anyagbol (pl. festmény, grafika, kollazs, montazs, fotd,
papirmasé, agyag, gipsz, talalt targy, drét)

Matematika: mennyiségi
tulajdonsagok, viszonylatok, becslés,
0sszehasonlitas.

Magyar nyelv és irodalom:
Gondolatok, érzelmek, vélemények
kifejezése. Mindennapi konfliktusok

feldolgozasa dramajatékkal. Fantaziajatékok.

Fogalmak Figuralis alkotas, karakter, mifaj, eljaras, képtargy




Tematikai egység

Vizualis kommunikacio
Utazasok

Orakeret

9 dra

El6zetes tudas

A kozvetlen kornyezet és a személyes targyak, taneszkozok vizualis jelzéseinek
alkalmazasa. Idébeliség, minéségellentétek felismerése.

Vizudlis megfigyeloképesség és vizudlis emlékezet fejlesztése. Analizald és

A tematikai egység | Szintetizalo  képesség  fejlesztése. ~ Forma-  és  aranyérzék  fejlesztese.
nevelési-fejlesztési | Karakterérzék fejlesztése. Képolvasd és képkozld képességek fejlesztése.
céljai Abraolvasasi &s  értelmezési  készség fejlesztése  elemzéssel és  abrak

létrehozasaval. Az idd, a valtozas, a folyamat képekben val6 abrazolasi

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Valos és/vagy képzeletbeli utazas folyamatanak,
utvonalanak

és torténéseinek képes, szdveges rogzitése (pl.
utinaplo, térkép,

képregény, forgatokdnyv, utifilm) meghatarozott cél
(sz6rakoztatas, ismeretterjesztés, utikalauz,
tajékozddas,

dokumentalas, elemzés, 6sszehasonlitas) érdekében.

Matematika: Tajékozodas a
térben (sikon abrazolt térben;
szoveges informaciok szerint). A
valtozas kiemelése; az
id6beliség.

Magyar nyelv és irodalom:
Informéaciéhordozok. Latvanyok
verbélis megfogalmazasa. Az
idébeliség kifejezésének nyelvi
lehetbsége

Kornyezetismeret: valtozasok,
folyamatok, novények, allatok.

Fogalmak Mozgasfazis, vizualis sirités.




Tematikai egység

Vizualis kommunikacio Orakeret

Vizualis hataskeltés 10 6ra

El6zetes tudas

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepldi és az abrazoltak
kozott. Eredeti és reprodukalt alkotasok kilonbdz6ségének felismerése.
Korvonal és amykép megjelenitése. Vizualis kommunikacios gesztusok
értelmezése. Hangok képi jeleinek értelmezése és megjelenitése

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a latottak lényeges
vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak bévitése. A vizualis jelek
jelentéseinek azonositasa, reprodukalasa transzformalt latvanyok
létrehozasaval. Jelképek, allegoriak, vizualis metaforak képzése. Formaalkotas
a sikban és térben megfigyelt és elképzelt formak megjelenitése. Manipuléciok
végzése:  nagyitds,  kicsinyités,  csonkolds,  kiegészités.  Abraalkotas
képességének fejlesztése:  konvencidkon alapuld, szabalyokhoz igazodo,
jelentést hordozé, kozl6 és magyaraz6 rajzok, szerelési abrak, folyamat abrak
értelmezése és |étrehozasa, valéos vagy elképzelt viszonyok, kapcsolatok
megjelenitésével. A sikbeli és térbeli vizualis megjelenitd, kifejezé eszkdzok
adekvat hasznalata vizualis kommunikaciés terlleten. A megjelenités, a
kifejezés céljanak megfelelé arnyalt vonal, ténus, szin, forma, stb. 06nallo
alkalmazéasa. KoOzvetlen vizudlis jelzések, mimika, gesztusok értelmezésével a

kommunikacids képesség fejlesztése.

Fejlesztési kovetelmények Kapcsolodasi pontok

Egy valos vagy képzeletbeli dolog (pl. aru, esemény, | Matematika: Statikus

kdzérdek, jelenség:

szituaciok, lényegkiemelés.

,boszorkanyok tdmeges atrepilése”,"Pottyds Panna Képzeletben torténd

divatbemutatoja”,

mozgatas. Testhalo

Buvar Kund légzékésziiléke) szamara plakat, szérdlap | elképzelése.

tervezése,

kivitelezése a betll, kép és szoveg egylttes
alkalmazasaval, figyelem,

érdeklédés felkeltése

Az emberi gesztusok,
megfigyelése, értelmezése,
majd az 6sszegy(jtott tapasztalatok, informaciok

segitsegével a plakat

altal hirdetett dolog népszerisitése figyelemfelhivo

jatékkal (pl. akcioval,

pantomimmel, hangot, sz6veget is beépitd

performansszal)

Magyar nyelv és irodalom:
kulcsszokeresés;
szovegtomarités; hianyos
vazlat, tablazat, abra
kiegészitése a szoveg
alapjan.

céljabdl.
testnyelvi jelzések

Fogalmak

Szlogen, vizuélis kommunikacios mifaj




Tematikai egység

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata Médiahasznalat, Orakeret
élménybefogadas, élményfeldolgozas Médiumok a
mindennapi kornyezetben 2 ¢ora

El6zetes tudas

Az egyes médiumok azonositasa. Médiaélmények felidézése, verbalizalasa.

A médiatartalmak  kozotti

valasztds tudatossaganak fejlesztése.  Sajat

A tematikai egység | médiaélmények feldolgozasa, onreflexids készség fejlesztése.

nevelési-fejlesztési

céljai Médiaszdveg tipusok beazonositasat, tudatositasat segitd kompetenciak fejlesztése.

Olvasasi készség és szokincs fejlesztése médiaszovegekkel

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A sajét és a kozvetlen kornyezet
médiahasznélati szokasainak (internet,
televizid, radio, videojaték, mobilhasznalat,
kdnyv) tanuimanyozésa, megadott szempontok
(pl. mennyiség, id6rend, latogatott helyek, a
kommunikacidban résztvevok, mlisorok)
alapjan.

Bizonyos médiumokban megjelend
médiaszovegek (pl. televizids msortipusok,
animaciés mesefilmek, sorozatok) felismerése
és beazonositasa sajat médiaélmények
felidézésén, megjelenitésén (pl. szerepjaték) és
kdzvetlen példakon keresztlll.

Magyar nyelv és irodalom: Tobbmondatos
osszefoglalé szdveg alkotésa olvasmanyok
tartalmarol, gydjtott tapasztalatokrol,
megfigyelésekrol.

A cim és a szdveg kapcsolatanak magyarazata;
cimadas. Az olvasmanyhoz kapcsolddo elézetes
ismeretek, személyes élmények, tapasztalatok
felidézése és megosztasa. Az informaciok
keresése

és kezelése. Kulonbdz6 informacidhordozok a
lakéhelyi és az iskolai kdnyvtarban. Hasonldsagok
és kulonbségek felfedezése kulonféle irodalmi
kézlésformakban.

Technika, életvitel és gyakorlat: szabadidés
tevékenységek

Fogalmak Videojaték




Tematikai egység

A média kifejezbeszkozei.
A médiaszdvegek nyelvi jellemzéi és érzelmi hatasa

Orakeret

2 ora

El6zetes tudas

A médiaszdvegek befogadasa soran sajat érzések felismerése, kifejezése.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai
onreflexio fejlesztése.

Az elemi mozgoképi szovegalkotd kodok felismerését, médiaszoveg-olvasast
segitd kompetencidk fejlesztése. Az elemi mozgdképi szdvegalkotd kddok
kreativ alkalmazésa, médiaszoveg-irds. A médiaszOvegek elemi szdvegalkotd
kodjai, kifejezd eszkozei altal kivaltott érzelmek felismerése és kifejezése, az

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Jak 1,12

Boldog ember az, aki a kisértés
idején kitart, mert miutan kiallta
a probat, elnyeri az élet
koronajat, amelyet az Ur
megigért az 6t szeretoknek.

A médiaszdvegek kifejez6eszkdzeinek mélyebb
megismerése.

A kilonboz6 médiaszovegekben megjelend
egyszer( helyszin- és

idéviszonylatok megfigyelése és értelmezése
konkrét

médiaszOvegeken keresztul. Az elbeszéld
személyének azonositasa

klilénbdz6 médiaszdvegekben (pl. animacios
mesék, filmek).

Sajat érzelmek felismerése és kifejezése
kllonbozd mozgdképi

szdvegek, és hangzo anyagok befogadasa soran.
A médiaszdvegek

alapvetd kifejez0 eszkdzeinek (pl. mozgdképi
nyelv, hangok)

érzelmekre gyakorolt hatdsanak megfigyelése,
kifejezése.

Magyar nyelv és irodalom:
Olvasasi stratégiak, olvasast
megért6 folyamatot segitd
technikak ismerete,
alkalmazasa a hatékonyabb
megértés érdekében: a mivek
szerkezeti jellemzGinek
megfigyelése, a tér-idé
valtozasainak felismerése.

Az események sorrendjének, a
mesélé személyének
megaéllapitésa.

A sz6vegalkotas miveleteinek
ismerete: anyaggydjtés,
cimvalasztas, a Iényeges
gondolatok kivalasztasa,
elrendezése, az id6rend, a
szoveg tagolasa bekezdésekre.
Fogalmazasiraskor a
megfelelé nyelvi eszkdzok
alkalmazasa.

Hit-és erkolcstan: Erkolcs és
erkolcstelenség tapasztalasa,
mint példa. Szerepek a
csaladon, k6zosségen beldl. A
j6-rossz megjelenitése .

Fogalmak -




A média tarsadalmi szerepe, hasznélata Orakeret
Tajékozodas a vilaghalon, a virtualis terekben,

Tematikai egység biztonsagos internethasznalat 3 ora

El6zetes tuda
ozetes tudas kockazatokrol

Alapszintl ismeretek az internethasznalatban rejl6 lehetdségekrdl, illetve

A tematikai
egység nevelési-

oo, .. | Az internethasznélat és
fejlesztési céljai

Az életkornak megfeleld, biztonsagos tajékozddas és kozlekedés kialakitasa
az online  kornyezetben,

a virtualis terek haszndlata  soran.
mobiltelefon-hasznélat  lehetéségeinek  és

kockazatainak tudatositasa. Kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése

Fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

"Szeresd felebaratodat, mint magadat." (Mt
22,38-39)

A kdzvetlen kommunikacio jelzéseinek és az online
kommunikacid, jellegzetességeinek
osszehasonlitasa

meghatarozott szempontok (pl. kapcsolatteremtés,
onkifejezés,

véleménynyilvanitas) alapjan (pl. szerepjaték
keretében). A

személyes kommunikacié és az online
kommunikacio

kalonbségeinek tudatositasa.

Az internet- és mobilhasznalat legfontosabb (pl.
biztonsagot

eredményez@) szabalyainak megismerése
kuldnb6z6

eszkozokkel (pl. kartyajaték, egyszeri tarsasjaték).
Az életkori sajatossagokhoz igazodo kreativ
internethasznalat

lehetdségeink tudatositasa. (pl. gyermekbarat
honlapok

bdngészése).

Ismerkedés a vilaghalo felépitésével és
mikodésének alapjaival

beszélgetés és jatékos gyakorlatokon keresztil.

Magyar nyelv és irodalom: A

mivek tanulsagainak értelmezése a
sajat szerepUnkre, helyzetiinkre a
mindennapi életiinkben, példa
bemutatésa, mindezek kifejezése
més eszkozzel is (pl. dramajatékok).
A kdnyvtar mint informacids
kdzpont, a tanulés bazisa, segitéje.
Levéliras, levélcimzés. Rovid
szoveges Uzenetek
megfogalmazasa.

Adatok, informéaciok gyjtésének,
célszeri elrendezésének madijai.

Hit-és erkolcstan: Haver, barat, tars,
csapattag, internetes kapcsolatok.
Konfliktusmegoldas, k6zds
szabdlyalkotas és annak

elfogadasa, mint érték.

Barati tarsasag Osszetart6 ereje és a
virtuskodas értéke/batorsag,
vakmer6ség. Jaték, kozosségi élet az
interneten.

Kornyezetismeret: a helyes
onismeret kialakitasanak
megalapozasa.




Az online kdzOsségekben valo viselkedési
szabalyok,

kommunikacios szokasok, és ezek szerepének
megismerésére

Online kommunikacio, www, e-mail, mailfiok, profil, keresémotor, flash

Fogalmak .
: jaték.

Targy- és kdmyezetkultura Orakeret

Mikro- és makrotér

Tematikai egység 13 ora

Elézetes tudas | Targyfajtak, épulettipusok, térfunkciok felismerése

Tapasztalatok szerzése a térformalas, térlehatarolas, térszervezés teriletén.
Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolodasok |étrehozasa, installacios

A tematikai és abrazolo, kifejez6 céllal. Megfigyelé és elemzd képesség fejlesztése.
egység nevelési- | Targytervezes, -szerkesztés, -alkotas, konstrukciok létrenozasa kilonbozo
fejlesztési céljai | anyagokbol és célokra. Anyagok és eljarasok ismerete; a tervezdi attitid és
alkalmazkodd képesség fejlesztése a targy rendeltetésének, hasznaldjanak szem
elétt tartasaval, a megfeleld anyag- és eszkdzvalasztassal.

Fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok
Megadott célt szolgald kis tér (pl. vard-, lakotér, Matematika: Targyak
pince, flilke, raktar, tulajdonsagainak kiemelése

diihdngs) tervezése a kivalasztott épilet lakojanak | (analizalas); ésslz(???st?f““és; _
(pl. tulajdonos, azonositas, megkulonboztetes;

_ ) . . . osztalyokba sorolas. Adott
tu’Ia!(’jonos ,gy’ermeke, or, takaritd, vendég, kertész, objekt)L/Jm mas nézépontbol.
haziallat, kisértet, Tajekozodas a vilag
szerzetes, zenész, festd, orvos), majd a térhez mennyiségi viszonyaiban.
tartozd, kapcsolddo

targyak némelyikének elkészitse (pl. kulcs, tiikor, | Kormnyezetismeret: az

fiiggdny, polc, szék, anyagfajtf’klh s
csizma, kanna, tal, lampa). megmunkainatosaga,
1 . e s _— felnasznalasuk.
Példak, fotdk, gydjtése eltérd érzelmi hatast (pl.
hétkoznapi, Enek-zene: Azonossag,
unnepélyes, titokzatos, rideg, sejtelmes, hasonldsag, variacio
szorongato, emelkedett felismerése. R.itnjus.-
félelmetes, vidam) kivalto terekrdl (pl. templom, hangszerek, ritmikai

iroda, park, szoba,
lift, allvanyzat, zuhanyfilke, labirintus).
A terekhez kapcsolddd hangok, zenék, zorejek (pl.




madarcsicsergeés,

jarmii-zaj, beszéd, nyikorgas, zene, hegedd, dob)

gyljtése, s a gydijtott

hanganyag felhasznalasaval, valés, hangzo terek

létrehozésa,

megépitése az adott tartalomnak megfelelé anyag
és méretvalasztassal

(pl. karton, fonal, kdc, vaszon, fém, vessz0, csuhé,

Fogalmak

Konstrukcio, funkcid, szerkezet, térkapcsolat, térbeli tagolas,
tervezOi attitid,
telepiilés, épiilet, épitmény, alaprajz.

Tematikai egység

Targy- és kornyezetkultira

Targyak és hasznalatuk Orakeret

6+5 ora

El6zetes tudas

Egyszer(i hagyomanyos és kézmiives technikai fogasok ismerete. A targyalkoto
folyamat lépéseinek alkalmazasa. Egyszerisités, diszités. Hétkdznapi és
mivészi, kultikus targyak felismerése, csoportositasa

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Régi és mai hasznélati és diszedények megfigyelése, csoportositésa,
o0sszehasonlitd elemzése vizualisan (latvany, fotd, rajzi elemzés) és verbalisan.
Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazédsa a targyakkal vald
kapcsolatban. ~ Kozvetlen ~ kornyezetiink  targyainak,  szerkezeteinek
megfigyelése, megadott szempont szerinti vizsgélata. Redukcids képesség
fejlesztése. Komponaloképesség fejlesztése felileten és térben. A szinek
dekorativ, diszitd hatasanak megismerése és alkalmazésa, funkcionak megfelel6
szinvalasztas és diszités. A csomagolas tervezési szempontjainak megismerése
és alkalmazédsa, a csomagolas gyakorlati és érzelmi szempontjainak
megismerése. Vizualis ritmusérzék fejlesztése. Kilonbozd kulturak irénti
nyitottsag kialakitésa.

Fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

A kllénbdz6 kultarékban, korokban hasznalatos Matematika: tajékozodas az

targyak, eszkdzok

osszehasonlitdsa a mai targyakkal, eszkozokkel
(pl. éplletek, jarmivek,

szerszamok, edények, butorok, 6ltdzet, ékszer) a

hasonlo és eltérd

vonasok elemzése, értelmezése.

idében.

Hit —€s rkolcstan: a mult és a jelen
életviszonyai kozotti




Targytervezés (pl. jarm(, butor), targyalkotas (pl. kllénbségek.
oltozet kiegészito,

jaték) a megismert kézmives technikakkal (pl.
nemezelés, agyagozas,

fonas, szoves, batikolas), a kortars iparmivészet
felfogasaban.

A kozvetlen kornyezetben talalhatd anyagok
kornyezettudatos

felnasznalasaval, meghatérozott funkciora (pl.
iranyjelz6, hangositd),mikodésre képes egyszeri
szerkezet (pl. jaték, modell) létrehozésa.

Az elkészult targyak, szerkezetek hasznalatuknak
megfelel6 és

tulajdonosukra utalo diszitése.

Csomagolas tervezeése, kivitelezése valds vagy
képzeletbeli targy, dolog

(pl. ecset, muffin, buszjegy, cipd, csoki, id6be latd
készulék,

csodaszappan, flimag, életelixir, varazsfonal)
szamara, oly médon, hogy

a csomagolas formaja és diszitése utaljon a targy
sajatossagara.

Fogalmak Vizualis ritmus, szerkezet, stilizalas.

A tovabbhaladas feltételei a 4. évfolyam végén

— Az Ujként megismert anyagok és eszkozok, technikak az alkototevékenységnek
megfeleld rendeltetésszer( és biztonsagos anyag- és eszkozhasznalata

— A legismertebb formak, szinek, vonalak, térbeli helyek és iranyok, illetve komponalasi
modok hasznalata, latvanyok, mialkotasok olvasasaba is beépitve

— Téralkot6 feladatok soran a személyes preferenciaknak és a funkcionak megfelelé
térbeli szlikségletek felismerése.

— A szobrészati, festészeti, targymiivészeti, épitészeti teriletek kozotti kilonbségek
tovabbi differencialasa(pl. festészeten belll: arckep, csendélet, tajkép).



— Latvanyok, maalkotasok megfigyeléseinek soran kialakult

gondolatok, érzések elmondasara a tantervben meghatarozott

legfontosabb fogalmak hasznéalataval, az életkornak megfelelGen.

— A médiasz6vegekhez hasznalt egyszer( kodok, kreativ kifejez6eszkdzok és
azok érzelmi hatasanak felismerése.

— Kép- és hangrogzitd eszkdzok hasznalata elemi technikainak ismerete. Az
elsajatitott kifejezbeszk0zok segitségével sajat gondolatok, érzések
megfogalmazasa, rovid, egyszeri torténet megformalasa.

— Az életkorhoz igazod6 biztonsagos internet- és mobilhasznalat
szabalyainak ismerete, alkalmazasa. A halozati kommunikacioban

val6 részvétel soran fontos és szlikséges viselkedési szabalyok

elsajatitasa, alkalmazasa. Eletkorhoz igazodd fejlesztd, kreativ

internetes tevékenységek megismerése



