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Vizualis kultara

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevd vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizudlis miivészeti alkotasok
atélésében ¢és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuloi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
legfontosabb  képzémivészeti és épitészeti milalkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos
targykultarajat és diszitdémivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az oOket korilvevé vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyulasuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotodjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az europai és egyetemes vizualis kultira
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a
vizualis jellegli mtivészetek irant. Valjanak nyitotta a régmult korok, illetve az éket koriilvevo
XXI. szdzad miivészeti jelenségek befogadésara.

A vizudlis kultara tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizualis
kommunikécio és a targy- €s kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzOmiivészet részteriilet az abrazolo és kifejezdé szandéku, esetleg miivészi élményt nyujtd
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultira részteriilet az
ember tervezett targyi €s épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacios céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonbozé hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultira tantargy gyakorlatkdzpontlisaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzd-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanuldk ténylegesen
megvalosulo alkoté munkéjat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az ¢életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkoto tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési modok
alkalmazasa, a vizualis meédiumok kozotti atjarhatésag €és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitasa. Mindez segiti a tanulok tajékozodasat az Oket éré nagy
mennyiségli vizualis informacid feldolgozéasaban, szelektalasaban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizualis kommunikacié digitalis kultirahoz is kdothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd €s gyakorolhato. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletez6, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
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teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozosség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitdsa az dnmagat folytonosan ¢€pitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Gsszefiiggésben fontos a
tanulok onértékelésének €s Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az onallé és a tarsakkal egylittmiikod6é gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és mikodnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemz6 alkotva tanulas érzelmeket gazdagito, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mikodik.

A térszemlélet, a forma, a szin, ¢és a szerkezeti érzék, az anyagismeret a tantargy
képességfejlesztd tevékenységének kdszonhetden tud fejlddni, boviilni. A megsokszorozddott
vizualis hatdsok, technikai informaciok koraban a tantargy ujszerli célja a képi informaciok
kozti szelekcid, a tanulok kritikus befogadd magatartdsanak formalasa, kialakitdsa. Az
altalanos nevelési célokhoz a kreativitds, a problémafelismerd- és megoldo-képesség, a
képzelet, a képi gondolkodas, az izlés, a nyitottsag, az empatia, az érzelmi élet gazdagitasaval
kell hozzédjarulnia. A miivészeti nevelésnek értékkozvetitd, értékteremtd, a teremtettség
tokéletességét megmutatd, egyben személyiségformald szerepet kell betoltenie. igy képes
kialakitani és formalni a kultura értékeit becsiild, kornyezettudatos magatartast, mert Isten a
Foldet az emberre bizta, hogy 6rizze és miivelje azt.

A vizualis kultura tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, ugy a késébbi tanulasi folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizualisan nyerhet6
informéciok feldolgozasanak. A vizuélis megfigyelés, a belsdé képalkotas, a vizualis elemzés,
Osszehasonlités, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizualis dominanciaja miatt — az informacioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az 6nalld tanulas szempontjabol. A vizualis
gondolkodés ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informéciok feldolgozasat
¢s a gondolkodasi folyamatokat is Osztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas),
segitséget nyujtva kiillonbozd tanulasi stilusok és stratégidk megtaldldsaban. Mikdzben a
vizualis kultura tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikdi mas miiveltségi
teriileteket is tamogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szamara a tanulast.

A kommunikacios kompetenciak: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék
¢s haszndljak a vizudlis kommunikacié lehetdségeinek minél szélesebb skalajat. A
digitaliseszk6z-hasznalat — a kommunikécios csatorndk atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelés hasznalata — ami a vizudlis kultira tantargy keretében
fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben és a munka viladgaban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogé megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van
madd, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.
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A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizudlis kultara tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitdlisan hozzaférhetd informaciokat
gyljtenek, és ¢letkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezéltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkoto folyamatba épiteni az elérhet6 és 6sszegyiijtheté informaciodkat, és hogyan lehet
felhasznalni a technikai lehetoségeket. A digitalis technika lehetdségeinek eldre nem lathato
fejléddési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni tudd tanuldi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek ¢€s a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizudlis kultura tanuldsa
soran mind a szabad alkotdsban, mind az egyszerti tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodést gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informdciogytijtés, -elemzés, -
értelmezés, az otletelés, a tesztelés és az Gjraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas
esetében nagy jelent6sége van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi
szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultura tantargy tanulasa a nyitottsag, az egyéni otletek és a
sajatos Kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentdés mértékben képes
fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a realis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez €s szabalyozasahoz kapcsolodd készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultira tantargy — és ezen belill a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egyiittmitkodésben valosuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézOpont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos egylittmiikodésen alapuld
alkotd6 vagy befogado feladatmegoldasokban Ilehet6ség van a kiilonbozo szerepek
megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezes €s kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis
kultira tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja
a mualkotasok elemz6 vizsgalatat, igy alapvet6 feladata a miivészet kultirakozvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mivészettorténeti
valtozasokat, kiilonos tekintettel kulturalis 6rokségiink jelent6ségére, ugyanakkor a tantargy
feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontoscélja, hogy a tanuldk az
iskolaban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb képzdmiivészeti €s épitészeti
alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykulturajat ésdiszitomiivészetét, ezaltal biliszkék
legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek sziiléfoldiink értékeihez. A befogado tevékenység
aktiv alkototevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetoségekeént
mikodik. A kreativ gazdasag a vilag leggyorsabban fejlédé aga, hisz a mindennapos
kihivasokkal szemben mindig uj megoldasokravan sziikség. A vizualis kultira tantargy az
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alkoté feladataiban olyan megoldasra var6 problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ
megoldasokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallalo6i, innovacios és vallalkozoéi kompetencidk: A vizudlis kultara tantargy leginkabb
a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloéi és vallalkozoi
kompetenciak fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzetrugalmas
kezelését, az innovativ otletek, j megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében ahelyzetek
értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitarté mérlegelést és dontést. A csoportos
feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhatugyanakkor olyan
egyittmikodéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizudlis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendi feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijelolve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv fO tematikai egységei, témakorei a — vizualis kultura
részteriiletein alapuldé — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges 6raszamajanlast, tamaszkodik a Nat
megadott tanulasi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott tanitasi egység elvarhatd
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek
rugalmasan kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényl
alkalmazas ¢és az adott évfolyamra ajanlott Oraszamjavaslatok figyelembevételével. A
kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak otleteket, illetve inspiraljak a helyi tanterv vagy
tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa
természetesen az adott témakdr fejlesztési feladataival dsszekapcesolva értelmezendd. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belép6 1j fogalmak jelennek meg, de
a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodé tudas elmélyitése és tovabbi felhasznalasa érdekében
a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési feladatoknak megfelel6en, az iskola
sajat igényeinek, és a tanulok aktualis fejlettségi szintjének megfelelden ismételhetdk.

Célok és feladatok

A vizualis nevelésnek az alkotoképesség fejlesztése érdekében biztositania kell,hogy az 5--8.
osztalyos tanulok fogalmi gondolkodasanak magasabb szintre emelkedésével, ndvekvo
onismeretiik, kritikara hajlé magatartasuk er6sodésével, fokozatosan megjelend realités
igényiikkel egy idoben az alsébb évfolyamokra jellemz6 szabad onkifejezési format az
objektivebb vilagszemléletre torekvés és az ennek megfeleld kifejezésmaod valthassa fel. A
tantargy feladata a vizualis megismerd képesség fejlesztése, a vizualis miiveltség tudatos
rendszerbe foglaladsa. Az alkoto6 tevékenységeken beliil ez a sikbeli, térbeli kifejezéeszkozok,
a térabrazolasi konvenciok, a szintani ismeretek birtokbavételét, a tervezési €és elemi
konstrualasi eljarasok szabalyainak elsajatitasat, a 1étrehozasukhoz sziikséges technikék
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megismerését jelenti. A befogadd képesség fejlesztése a latvany és a mialkotasok elemzésén,
értékelésén, leirdsan és a vizualis itéletalkotds szabalyainak elsajatitasan az egyetemes és
benne a magyar miivészettorténet stiluskorszakainak, a reformatus egyhdzmiivészet és a
magyar népmiivészet megismerésével valosul meg célok és feladatok.

A rajz tantargy legfontosabb célja a tanulok lataskulturajanak fejlesztése. Ki kell alakitani a
gyermekben egy tudatos szemléletmodot. Ennek segitségével képessé kell valnia az 6t
koriilvevo vilag vizualis informacidaradatanak feldolgozasara. A rengeteg kiilsé ingert tudnia
kell felfogni, értékelni, rangsorolni. A kdrnyezetét egyre kritikusabban vizsgal6 kiskamasz
rendkiviil fogékony a lathato vilag jelenségeire. Ezt kell nekiink, rajztandroknak
kihasznalnunk a feladatok életszerti, konnyen értheté megvalasztasaval. Ez az egyik
legfontosabb tantargyi motivaci6. Fontos eszkdz abban, hogy a gyermek szivesen ¢€s lelkesen
vegyen részt ordinkon. Ebren kell tartanunk az érdeklédését a vildg soksziniisége, értékei
irant. Képessé kell tenni a gyermeket a természet szépségének felismerésére,
visszatiikrozésére.

A sajat képességeivel parhuzamosan az alapvetd vizualis jelekkel, eszkozokkel és
technikékkal is meg kell ismertetniink a gyermeket. igy képessé valik az 6nallé megismerésre,
befogadasra és alkotomunkara. Az alkotdbmunkaban lehetdséget kell adnunk arra, hogy a neki
megfeleld eszkozokkel tudja magat tudatosan kifejezni. A tanuld kreativitasat elsegitik az
egyéni élményeken alapuld feladatok. Ilyenek példaul a csaladi események, iskolai
rendezvények, sportesemények rajzi megfogalmazasai. Sajat élményeinek vizualis formaba
ontésekor Ujra atélheti és értékelheti a megtortént eseményeket. Torekedni kell arra, hogy a
gyermek sajat 6tleteit megvalosithassa a tandrakon. Az atlagosnal tehetségesebb tanuloknak

differencialt feladatokkal kell biztositanunk az elérehaladasukat. Ezek a feladatok
Osszetettebb, nehezebb megoldasi modokat kinalnak az arra képes alkotoknak.

A miivészettorténeti ismereteket konkrét feladatokkal kell kapcsolnunk a tarsmiivészetekhez.
A torténelem a magyar irodalom €s az ének-zene tantargyakkal egyiitt haladva, kzdsen kell
felébreszteni a gyermekekben az egyetemes kultirkincs iranti érdeklddést. Hazank
jelentdsebb alkotasain keresztiil realisabb képet alakit ki sziikebb és tagabb kornyezetének
viszonyardl. Az egyetemes, a nemzeti €s a népi kultira megismerésével egyre boviil, és
szinesedik a vilagrol alkotott képe. Mindezek ismeretében egy kdrnyezetére igényes, annak
értekeiért feleldsséget érz0 magatartas kialakitasa a célunk.

Fejlesztési kovetelmények

Oktato-neveld munkéank soran tapasztalhatjuk, hogy a tanulok kiilonb6zé szinten képesek
elsajatitani az 1j ismereteket. Ennek okai leginkébb az egyéni fejlettségiik kiilonbségeiben és
az adottsagaik kozti eltérésekben rejtéznek. Figyelembe kell venniink az életkori
sajatossagokat, hiszen a kiilonbdzd korosztalyoktdl mas-mas szinvonall teljesitményt lehet és
kell elvarnunk. A tanitasi 6rakon mindezek tudatdban kell fejleszteniink a gyermekek
képességeit. A befogado és megismerdképesség mellett alapkovetelmény az alkotoképességek
kibontakoztatasa. A képességfejlesztés eredményességét nehéz rovid tavon lemérni. Ezért
célszeri hosszabb tavon egy-egy (hasonlo jellegil) visszatérd feladattal ellendrizni munkénk
hatékonysagat.
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A tantargyi fejlesztés eredményeképpen egyéni eltéréseket mutatod képesség-, készség-,
ismeret- és magatartasbeli szint varhato a tanuloktol. A fejlddés mértékét minden esetben
kinek-kinek 6nmaga év eleji szintjéhez, valamint sajat korosztalya jellemz6ihez viszonyitva
itélhetjilk meg helyesen.

A befogadas és megismerés képessége alapvetd fontossagu, hiszen ez a korosztaly rendkiviil
fogékony a vizudlis ingerekre. A modern technika elterjedésével a mai tizenévesekre amugy is
hatalmas informaciohalmaz zadul nap mint nap. Az audiovizualis és a szamitastechnikai
eszk6zok hatékonyabb és gyorsabb megismerést eredményeznek. Ezeket a tkp. virtualis
ismereteket kell a bevalt (hagyoményos) technikai repertoarunkkal kombinalnunk. A gyermek
figyelmét tudatosan iranyitanunk kell a konkrét feladatokkal. Pontosan megfogalmazott,
egyértelmil gyakorlatokkal jol alakithatok, fejleszthetok a képességek. Ilyen feladatok példaul
a kozvetlen természetmegfigyelések, a beallitdsok utani tanulmanyrajzok. A modelleket nem
elég sikban abrdzolni, plasztikai megoldasokra is sziikség van. Nagyon fontos, hogy a
gyermek kézbe vehesse, megtapogathassa az abrazolt targyakat. A tobbféle érzékszervvel
biztosabb, sokoldalubb tudas birtokaba juthat. A miivészettorténeti tanulmanyokhoz
kapcsolodo feladatok a vizualis memoriat €s az 6nallo itéletalkotast segitik eld. Az egyes
korszakok, stilusok alkotasainak elemzésével tovabb bdviil a gyermek szdkincse,
kifejezokészsége.

JellemzGOen egyre batrabban és realisabban képes értékelni egyes esztétikai produktumokat. Ezt
eldsegitendd, az alkotd jellegli ordk végén mindig hagyjunk id6t a kozos értékelésre. A
gyermekek az elkésziilt munkak szobeli, kozosség eldtti értekelését altalaban szivesen végzik.
Nem a rajztartd mappanak, vagy a tanarnak “termeliink” ugyanis, hanem magunk és egymas
oromére. Kozosségneveld hatdsa elvitathatatlan a modszernek. Gytijtémunkékkal is sokat
tehetiink a tanulok szélesebb latokorének kialakitasaért. A kornyezetére nyitott, annak értékeire
fogékony gyermek toleranciaja és beleérzo képessége is nagyobb, mint tarsaié.

Ko6z0s programokkal, kiallitdsok latogatasaval, sot sajat csoportos kiallitds szervezésével is
remek csapatot hozhatunk 1étre. A kozosségen beliil az egyén konnyebben megtalalja helyét a
tarsak kritikainak segitségével.

Az alkotoképességek fejlesztésénél kihasznalhatjuk a korosztaly fogékonysagat, érdeklédését
az Uj technikdk és tevékenységformak irant. Egy latvanyosabb megoldés, vagy szokatlan
megfigyelése mellett a korosztalyra jellemz6 egyfajta globalis szemlélet. Ez azt jelenti, hogy a
szertedgazo, bonyolultabb forméakat gyakran tomoriti nagyvonaliian. Jol kihasznalhatjuk ezt a
redukcids feladatoknal. A gyermek lényeglatasa hatdrozottabb ugyanis a felndttek sémakra
¢épilé gondolkodasmodjanal. Sokkal nagyobb kreativitas jellemz0 rajuk, elészeretettel nytlnak
egyszerre tobb anyaghoz is, batran keverve a technikdkat. Ezért kell minél tobbféle modszert
¢és eszkozt adni a keziikbe. A lathat6 vilag tiikkrozése mellett fontosak az elsésorban a fantaziat
igénybe vevo feladatok. Ezekben a gyermek rengeteg kotottségtél mentesiil, szabadabban
alkothat. A reproduktiv és a produktiv jellegi munkaknak megfeleld részaranyban kell jelen
lenni pedagodgiai programunkban.

A tantargy jellegébdl adodoan az egyes tevékenységi formak az egész iskolaszakaszt ativelik,
a fo kiilonbség a megoldasban, a miiveleti szintek fejlettségében mutatkozik. Célszerli
bizonyos kulcsfeladatokat egy-egy tanév, s6t az egész négyéves periodus folyaman bizonyos
valtoztatasokkal néha megismételtetni. Ezekkel a munkakkal hosszabb tavon lemérhetd a
képességek tényleges fejlédése a tanuloknal. A helyi tanterv felépitésénél érdemes el6észor
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Vizudlis kultiira 5-6. évfolyam helyi tantdargyi tanterv

ezeket a kulcsfeladatokat eldonteni, és ezekre, valamint az évfolyamokra elére meghatarozott
miivészettorténeti témakorokre felflizni a konkrét tananyagot.

A pszichés fejlodés zavara miatt a nevelési, tanuldsi folyamatban tartésan és sulyosan
akadalyozott tanulok nevelése-oktatasa soran a kdvetkezo fejlesztési feladatok és tartalmak

megvalodsitasara helyezziik a hangsulyt:

A miuvészeti adgak koziil els6sorban a manualis tevékenységek (festés, agyagozas, szOvés,
kézimunka) lehetnek az onkifejezés eszkozei, befolyasolhatjak a kés6bbi palyavalasztast is.

A téri orientacidé — mozgas — ritmus - beszéd koordinacio fejlesztése.

Az onkifejezés lehetdségének megteremtése.

Nagy- ¢és finommozgésok fejlesztése.

Alkoté magatartds kialakitasa, fejlesztése.

Esztétikai-miivészeti tudatossag €s kifejezéképesség

Az esztétikai tudatossdg, a miivészeti kifejezOképesség egy kiegészitd kommunikacios
eszkozt ad az SNI tanulok kezébe. A kreativitas, a problémafelismerd és -megoldo képesség,
a képzelet, a képi gondolkodas fejlesztésére kivalo lehetdséget biztosit a miivészeti nevelés.
Ezen a kompetenciateriileten az izlés, a nyitottsag, az empatia, az érzelmi élet gazdagitasa a

kommunikécié minden szintjét fejleszti.

A mivészeti nevelés értékkozvetitd, értékteremtd, egyben személyiségformalo szerepe a

--------

A megfigyeloképesség, tér- és idoérzek fejlesztése a latvany és a mozgés dbrazolasaval,
térbeli rendezés; szin-, forma- és szerkezeti érzék alakitasa lehetdséget biztosit a tanuld
specialis készségfejlesztésére

Fejlesztendd készségek, képességek, attitlidok:

A megfigyelés és az elemzés képessége.

Koordinalt mozgaskészség.

A térbeli tajékozdodas készsége.

A ritmusérzék

A megfigyelés, az elemzés, az értelmezeés képességei a képek ¢s milalkotasok, valamint a

sajat és tarsai alkotasanak elemzésében.

Térabrazolas, térlatas képessége.
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Az értékelés

Az elvégzett munka, a tanul6 altal nyujtott teljesitmény nagyon dsszetett eredmény. A tanulok
teljesitménye tobb koriilménytdl fligg: az éra milyenségétdl, az adott tanitasi anyagtol, a tanar
magyarazatatol stb. Két gyermek teljesitménye ugyanazon az orén is orisi kiilonbségeket
mutathat egymashoz viszonyitva. Emellett gyakran tapasztaljuk, hogy ugyanaz a gyermek is
nagy teljesitménybeli ingadozasokat produkal, latszolag megegyezd feltételek és feladatok
esetén is. Raadasul a legtobb gyermek mas-mas szintli vizualis intelligenciaval bir. Ami az
egyik tanulotol szEp teljesitmény, az lehet, hogy egy tehetségesebbtdl kevés lenne ugyanazon
feladatnal.

Ezért tigy célszerti mérniink, hogy 6nmagahoz képest és tarsaihoz is viszonyitsuk a tanulo
munkdjit. Onmagahoz képest vessiik dssze kordbbi munkaival a mostani teljesitményét.
Egymashoz képest bevalt mdodszer az 6ra végi kozos szobeli értékelés. Ilyenkor kirakunk
néhany rajzot a tablara, és demokratikus 1égkdrben megvitatjuk melyik tetszik, €s miért.
Fontos, hogy 6k valasszanak ki egy-egy alkotast, ¢s megindokoljak, hogy miért tetszik, vagy
nem tetszik adott munka. Abban az esetben, ha nehezebb kiilonbséget tenni a munkak kozt
segithetiink az értékeléskor egy-egy szempont kiemelésével, pl.: “Melyik képen sikeriilt
legélethiibben megrajzolni a targyakat?” Megkérhetjiik 6ket, allitsak “erdsorrendbe” a tablan
1évé munkadkat. A k6zos szobeli értékelés kozosségfejlesztd értéke is jelentds. Egy 1d6 utan,
az osztaly mar koveteli 6ra végén az értékelést, mert igénylik egymas véleményét, “tikrét”,
sOt dicsdségnek tartjak, ha munkajuk kikeriil a tdblara. Remek motivacios eszkoz! Persze
vigyaznunk kell arra is, hogy ne a személyeskedés vezesse a kritikusokat.

Természetesen jegyeket is adnunk kell a munkdkra. Alapvetden ilyenkor (is) kétféle
teljesitményt értékeliink:

— manualis
— intellektualis.

A manuadlis alatt a “kétkezi” alkotomunkat értjiik. Az intellektudlis pedig a megismerést
kisérd verbalisan megfogalmazott tudast, munkat jelenti. Mindketté nagyon fontos eleme a
teljesitménynek, tehat értékelésnél szem eldtt tartand6! A manudlis teljesitmény
(=alkotomunka) esetében a manipulacios képességet, kitartast, érzékelési-észlelési

fogékonysagot, az esztétikai itél0képességet ertekeljiik. Az intellektudlis teljesitmény
értékelésekor elsdsorban a kreativitast, otletességet, eszkdzgazdagsagot vizsgaljuk. Az
érdemjegy a kétféle teljesitmény kozos értekét fejezi ki.

A miivészettorténeti részeket otletes feladatokkal célszerli kozelebb hozni a tanuldkhoz.
Emellett félévkor vagy év vége el6tt nyugodtan eszkdzolhetiink egy-egy irasbeli
szamonkérést (témazard dolgozatot). A dolgozat a tantargyunk jellegébdl adoddan inkabb
valtozatos feladatokbol, mintsem unalmas kérdésekbdl alljon (Kosd dssze az alkotokat a
mivekkel! Rajzold be a hianyzo tagoloelemeket a vazlatrajzba! Melyik stilus jegyeit ismered
fel az oszlopfén? stb.). Egyébként is célszerli szorgalmi és gylijtdmunkakkal is motivalni a
gyermekeket. A “pluszmunkak” kiilon értékelésével tobb lehetdséget kapnak azok a tanuldk,
akik szerényebb manualis képességeket orokoltek.
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Mivel a teljesitmény rendkiviil 6sszetett produktum, nagyon koriiltekintéen kell eljarnunk az
értékelésekor. Pedagdgiai szempontbol szerencsésebb a biztatd jellegili, 6sztonzod értékelés. A
gyakran megismétlodo tulsagosan kritikus, elmarasztald jelleghi értékelés egy €letre elveheti a
gyermek kedvét a munkatol. Inkabb a pozitivumokat kell észrevenniink, hangsulyoznunk a
kiskamaszok alkotasaiban.

5-6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanulokban a valdosdg megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizualis vilag iitkoztetése révén nem csak mérlegeld gondolkodésuk,
hanem az informacidk szelektalasanak képessége is megalapozhato. Az objektiv és szubjektiv
itéletek kozott képesek kiilonbséget tenni. A valdsaghti abrazolas igénye €s a gyerek meglévo
képességei kozti eltérés vezethet az abrazolasi, alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantargy
tanitasanak egyik alapvetd célja az alkotasra késztetdé motivacié fenntartasa. Ez a
kiskamaszkorba 1ép6 gyerek érdeklddésére szamot tarto vizualis feladatrendszerben valosithato
meg. A tanulok érdeklédése személyenként valtozd, ezért az eredményes fejlesztés érdekében
differencialt feladatkiadasra van sziikség. A személyiségformalds e szakaszaban is fontos
szerepet kapnak a miivészi alkotd-befogadd tevékenységek, melyek dsszetevoinek, a konkrét
képességeknek, készségeknek fejlesztése also tagozaton mar megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket és a mas tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehetdséget ad azok felhasznéalasara és beépitésére a vizualis kultira
tanorakon.

Az 5-6. évfolyamon a vizudlis kultura tantargy alapdraszdma: 68 ora/ tanév

A témakorok attekint6 tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 10
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 10
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 10
Tér és id6beli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének 10
lehetdségei
Vizualis informdcio és befolyasolas — Kép €s szoveg iizenete 8
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 10
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 10
Osszes 6raszam/ tanév: 68

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt 6raszam: 10 o6ra/ tanév

Tanulési eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzoit kiemeli, bemutatja;

— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizualis eszk6zokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt;

— szdveges vagy egyszerl képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— alatvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;

— kiilonboz6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

— kiilonb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Gijrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni véleményformalas soran az objektiv
¢és szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa, a latvany lényeges, egyedi miivészettorténeti
korszak jellemzéinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szOveges ismertetése a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas vizualis informaciok kozott) felhasznalasa az alkotas soran is.

— A torténelem tantargybol mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. dkor, kdzépkor,
XVII-XVIIL szazad, XIX-XX. szdzad) késziilt vizualis alkotasok elemzd sszehasonlitisa
(pl. torténelmi hattér, téma, miifaj, 1étrehozas szdndéka, figurativitdshoz vald viszony,
kifejez6eszkdzok hasznalata szerint), és inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.

— A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzd miialkotasanak,
targyanak, diszit6 stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus mt, vagy
ujraértelmezett targy készitése. (pl. fekete alakos véazakép stilusdban modern olimpiai
sportag megjelenitése, timpanon forma kitoltése jelen korunkra jellemzé témaja
csoportképpel).

— Kiilonb6z6 jellegii, stilusu latvanyok (pl. targyfotdo, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizualis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacio) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrualasa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemz6 vizualis jegyek tudatos hasznalataval.

Fogalmak
klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, mlivészettorténeti korok,
stilus

Témakor: Vizudlis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio
Javasolt 6raszam: 10 ora/ tanév

Tanulési eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
— alkotomunka sordn felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— kiilonb6z6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

— szdveges vagy egyszerti képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢és csoportmunkaban is;

— megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti, masok szamara érthetd vazlatot
készit;

— adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizualis eszkozokkel bemutat és megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— a valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢és csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanulok altal kdzosen kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurak, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizualis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felhasznalasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizualis megjelenitése érdekében tobbféle
forrasbol (pl. konyvtar, internet, valosag) vizualis informaciok, képi inspiraciok gytijtése és
megfeleld alkoto felhasznalasa egyénileg és csoportmunkaban.

— Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgas, szines szemiiveg, bekotott Szem)
kiilonboz6 érzetek (pl. mozgés, hang, latvany, szag, iz, tapintds) kapcsan keletkezd belsod
képek megfigyelése, és az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizualis eszkdz rugalmas
alkalmazasaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotdmanipulacio).

Fogalmak
vizualis élmény, hatas, asszociacio, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozeiavasolt
oraszam: 10 ora/ tanév

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— avizualis problémak vizsgalata soran 0sszegytijtott informaciokat, gondolatokat kiilonb6z6
szempontok szerint rendez ¢s Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6é helyzetekben a
megoldas érdekében felhaszndlja;
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— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkoto tevékenységében felhasznalja,
egyénileg €és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozéasa kapcsan személyes

— vizualis megjelenités soran egyénileg €s csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkdzeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Pé¢ldak alapjan a hétkoznapokban, tanulasi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgdkép, online feliiletek, szamitogépes jaték) sajatossagainak,
jellemzd kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szOveges elemek aranya, mérete,
kompozicios elrendezések, képkivagdsok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyéek, vilagos-
sotét alkalmazédsa, ismétlések szerepe, vagas, nézdpont, kameramozgas, iddbeliség)
megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében informaciok, vizualis
inspiraciok gyljtése, kiillonos tekintettel a figyelemiranyitas és kiemelés céljat szolgdlo
lehetdségekre.

— Valos és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentalasa soran a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztasa. (Pl. tanult irodalmi alkotas inspiracidjara rovid mozgdkép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A valasztott médiumhoz ill6 vizualis
kifejezési eszk6zok haszndlata a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
méret, arany, forma, kompozicio, képkivagas, nézépont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg és csoportmunkaban is.

— Hagyomanyos (nyomtatott) informacidhordozo digitalis médium szamara torténd
atalakitasa tarsai szamara is értelmezhet6 rajzi vazlatban, vagy montazs alkalmazasaval. (PI.
mas tantargy szamara késziilt tankonyv egy érdeklddésére szamot tarté oldaldnak
atalakitasara internetes oldalla, mobil applikaciova.) A tapasztalatok felhasznalasa atovabbi
alkot6 tevékenység kozben egyénileg vagy csoportmunkaban.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitds, kompozicio, képkivagas,
nézopont

Témakor: Tér és iddbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének lehetdségei
Javasolt 6raszam: 10 6ra/ tanév

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢és csoportmunkaban is;
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Vizudlis kultiira 5-6. évfolyam helyi tantdargyi tanterv

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, Gsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kdzvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A térmegjelenités kiillonboz6é miivészettorténeti korokban hasznalt lehetéségeinek (pl.
kiteritett tér, frontalis nézet, takaras, egy irdnypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, mualkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kdzépkori
miniatardk, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da Vinci: Utolsé vacsora, Vermeer belsd
terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).

— Az egy iranypontos perspektiva egyszerli szabalyainak megismerése, és az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér abrazolasara €piil6 alkoté munkéban.

— P¢ldék alapjan iddbeli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése
(pl. folyamatabra, képregény, storyboard, fotésorozat, film), és egy rovid torténés (pl.
teafdzés, pizza evés, tornasorba rendezddés), iddbeli valtozas, folyamat (pl. jég olvadésa,
vihar kozeledte, almacsutka fonnyaddsa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium
sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak
tér, néz6pont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis
megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacio €s befolyasolas — Kép €s szoveg lizenete
Javasolt 6raszam: 8 ora/ tanév

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informaciokat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbol,

— szdveges vagy egyszerl képi inspiracid alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

— avizualis problémak vizsgalata soran Osszegytjtott informaciokat, gondolatokat kiilonb6zo
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozd helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;
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Vizudlis kultiira 5-6. évfolyam helyi tantdargyi tanterv

— a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenités soran egyénileg €s csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;

— egyszerl tajékoztatd, magyardzo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalldan informaciot gyijt;

— célzottan vizualis kommunikaciot szolgdldé megjelenéseket értelmez és tervez a
kommunikacios szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A téma feldolgozasakor aktuadlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd
mivészettorténeti korszak jellemz6 miialkotasa, vagy Okologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis
kommunikaciot szolgaloé produktum Iétrehozasa (pl. kiallitas plakatja, 6kologiailag tudatos
termékcsomagolas, rovid mozgdképi reklam, animalt gif). A feladathoz kapcsoloddan
gyljtott vizualis informaciok, szoveges, képi inspiraciok, és a korabbi vizualis megfigyelési
tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszkozok felhasznaldsa az alkotds soran egyénileg és
csoportmunkaban is.

— Reklamfilmek és hirmtisorok példaiban a valos és fiktiv elemek egyértelmli megjelenését
keresve a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szdrmazod
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituaciok és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).

— A verbdlis és a vizudlis kommunikacido kozotti 1ényegi kiilonbségek felismerése ¢€s
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szobeli leirdsaval, ,.kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fogalmak

kommunikécios feliilet, iizenet, hir/alhir, figyelemirdnyitas, kommunikécios cél, hataskeltés

vizualis eszkozei, valdsag/fikcid, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 10 ora/ tanév

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemz6it kiemeli, bemutatja;

— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat €s képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,

— kiilonbozo korok és kulturak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gyiijtést
végez, s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

16



Vizudlis kultiira 5-6. évfolyam helyi tantdargyi tanterv

— kiilonb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémadkat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A targyi kornyezet kiilonb6z0 szempontu vizsgalata érdekében adott téma (pl. linnepi €s
hétkoznapi 6ltozet, dédsziileink vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozasa) vizualis
és szoveges feldolgozasa, informaciok keresése és rendszerezése kiilonb6z6 forrasokbol (pl.
konyvtar, internet, interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytorténeti kiéllitas
latogatasa).

— Hagyomanyos magyar népi kultura és a kozvetlen kornyezet targyi vilaganak megfigyelése
¢s inspirativ felhasznalasa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznéalhato
targy (pl. haztartasi eszkoz, jaték, oltozet kiegészitd, telefontok, textil taska, tolltarto,
szemiivegtok, de nem disztargy!) tervezése és Iétrehozasa tudatos anyag és
eszkozhasznalattal (pl. nemezelés, himzés, szovés, fonas, agyagozas, bérmunka).

— Kiilonb6z6 korok és kulturak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, és a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. sajat pecsét, csomagolopapir, pold, taska, takard, bogre) kiilonbozé technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

— A hagyomanyos magyar népi kultara és a modern, kortars kultira targyi vilaganak (pl.
épiilet, targy, Olt6zék) Osszehasonlitasa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat,
technologia, rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzdik, egyedi vonasaik kiemelése altal
szerzett informaciok ¢€s inspiraciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak atalakitasa
valasztott eszkozokkel (pl. rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika), személyes
igényeknek megfelelden.

Fogalmak
hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,
formaredukcid, motivum, technologia

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt 6raszam: 10 ora/ tanév

Tanulési eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok l1ényeges, egyedi jellemzoit kiemeli, bemutatja;

— alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;
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— kiilonb6z06 korok ¢€s kulturak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytiijtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében felhasznalja a gyiijtés eredményeit;

— kiilonb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példék alapjan (pl. kiilonbozd korban, kultaraban, stilusban késziilt épitmények, terek) a
kozvetlen kornyezetben talalhato valos terek, térrészletek sajat kezii vézlatrajzanak (pl.
buszmegalld, kapu/bejarati ajto, iskola ebédldje, iskolai kdnyvtar, beszélgetd sarok, biifé)
attervezése, atalakitasa megadott valos vagy jatékos funkcid megvalositasa (pl.
biztonsagérzet, figyelemfelhivas, otthonossagérzet, rejtézkodés) érdekében. A tervezés
soran kisérletezés és tobbféle Otlet felvetése €s vizualis rogzitése, az Gtletek és a tervezési
folyamat szoveges bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban is.

— A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzo
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizdlo magyar
épitészet fontos épiiletein (Steindl Imre: Orszaghaz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos:
Operahaz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
felhasznalasa a tanulo valdés kornyezetében talalhatdo valos terek, épiiletrészletek
attervezeésére.

— Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai
eszkoz, butor) kiilonbozd torténeti korokban, és foldrajzi helyeken vald megjelenésének
Osszehasonlitd vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kornyezetkarositas) és a vizsgalat eredményeinek részletes szoveges és vizualis bemutatasa
(pl. tablo, prezentacio formajaban).

— Szokatlan egyéni funkciora (pl. alomkép-rogzités, ,,idobefogas”, ,lustasag elszivas”,
okositas) alkalmas targy tervezése vagy létrehozasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi
inspiraciok felhasznalasaval, egyénileg vagy csoportmunkédban, hulladékanyagok
felhasznalasaval, valamint a tervezési folyamat dokumentalasaval (pl. rajzok, képes
inspiraciok gylijteménye, fotdsorozat).

Fogalmak
kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 5-6. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi miitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatasa ajanlott:
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Epitmények: amiens-i székesegyhaz, Colosseum, debreceni ﬁgﬁﬂkél]ﬂﬁlfm %?elé‘ff&(&ﬁ',"f@%hf“” tirgyi tanterv
Eszterhdzy-kastély, Hagia Sophia, Hundertwasser épiiletei, festményei, Istar-kapu, jakibencés apatsagi
templom, karnaki Amon-templom, Kheopsz piramisa, Notre-Dame székesegyhaz-Parizs, nyirbétori
reformatus templom, Palazzo Farnese, Parthenon, Pantheon, pisai dom, Pollack Mihaly: Magyar

Nemzeti Mizeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Stonehenge, Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i

palota, Ybl Miklos: Operahaz, Szent Istvan bazilika, Zikkurat- Ur

Képzémiivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya, frnok
szobor, Botticelli: Vénusz sziiletése, Chagall: Parizs az ablakon keresztiil, Csok Istvan: A keresztapa
reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, Zarandolklas a cédrushoz, Oreg halasz, Nagy
Taormina, Mostar, delphoi kocsihajtd, Duchamp: Biciklikerék, Diirer: Onarckép, 1zsé Miklds: Tancold
paraszt, Laokoon-csoport, Manet: Reggeli a szabadban, Michelangelo: David, Sixtus- kapolna freskoi,
Miiron: Diszkoszvetd, Munch: Sikoly, M.S. mester: Mdria ¢és Erzsébet taldlkozasa, Nofretete
fejszobra, Rippl-Roénai: Kalitkas n6, ,,kukoricas képek”, Rodin: Gondolkodo, Romai portrészobor,
Rubljov: Szentharomsag, So6s Nora: Buborékfjo VIII., Szamothrakéi Niké, Szinyei Merse Pal:
Majalis, Szent Laszl6 legendakat abrazolo freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar, Van Gogh:
Onarckép, Napraforgok, tajképek, grafikak, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus,
Willendorfi vénusz

Egyéb: Bayeux-i karpit, chartres-i katedralis iivegablakai, gorog vazafestészet, Lanchid- Budapest,
Magyar Szent Korona és korondzasi jelvények, nagyszentmikldsi kincs, Szkita aranyszarvas,
Tutanhamon arany halotti maszkja

A valogatas fontos szempontja, hogy a bemutatott miivek az egyetemes miivészettorténet
legjelentdsebb és tipikus miiveivel szemléltessék a témat, illetve hangsuly keriiljon a magyar
mivészet- és épitészettorténetben megtalalhato leglényegesebb példakra is. A fentebb ajanlottmiiveken
és alkotokon kiviil adott témak szemléltetésére tovabbi miitipusok és miivek is felhasznalhatok.
Kiilondsen érvényes ez akkor, ha az adott témat nem kronologikus, hanem tematikus megkozelitésben
dolgozunk fel, vagy ha nem elsdsorban miivészettorténeti, hanem nyitottabban értelmezett
kultartorténeti, épitészet- és targytorténeti tartalmakat mutatunk be. Ezekben az esetekben a valogatas
tovabbi fontos szempontja, hogy az adott téma fliggvényében a magas miivészet és a popularisabb
iranyzatok egyforman szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértdl (pl. Eurdpan kiviili kulturakbol
szarmazo6 miivek) €és 1d6tdl (pl. akar kortars miivek) fiiggetlen példak mutassak be az adott tananyagot.
Fontos tovabba, hogy a vizualis kommunikacid, valamint a targy- és kornyezetkultira részteriiletek
szemléltetéséhez a kortars kultirdbdl, a térténelmi korokbdl, illetve a kdzelmultbol szarmazé példakat
is felhasznalhatjuk.
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